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PRONUNCIAMENTO SOBRE A MISSAQ DA
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE PAINT HORSE

NOSSA MISSAD, & colecionar, anquivar @ preservar os pedigrees
dos Cavalos Paint Horse e estimular @ regulamentar todos os
gssunios que se referem & promogdo | histbria, cruzamento e
exibicdo de cavalos desta raga.

NOSS0 SUCESSO, depende de nossa habilidade de fornecer
servicos flscais responsaveis e eficientes & 05 noss0s s0Cios

NOS ESPERAMOS, fazer o melhor possivel a nossa missdo de
manter o5 arquivos, informar, recrutar, educar @ apoiar 0s NOSS0s
shclos, para que possamos inspirar a confianga e criar neies o desejo
de usar os NOSS0S Servigos:

NOS SERVIMOS, ambos 3 rage & nossos socios por estarmos
sempre atentos & indlstrla e ao mercado, e das necessidades |,
oportunidades e desalios de nossos sdcios.

NOS VALORIZAMOS:

B o cavalo Paint Horse € todos agueles que o5 lratem com
carinho, com humanidade e raspeito

B os valores “sine qua nen” @ talentos de nossos socios.

® 2 indistria egiing e o trabalho conjunto com outras
organizagbes para alcangarmos miutuos ideais

B squeles que se anguadram e aceitam o modo de operagdes e
padries que contribuem & versalilidade da raga.

B todos os programas e servigos que promovem a rica vida familiar

de nosscs socios & encorajam atividades de lazer, recreagio @
diversao.

® plansjamento a longo termo, politicas financeiras solidas e um
investimento continuo no futura da ABC Paint.

NOS NOS EMPENHAMOS:

B em maniter atas exatas de todas as nossas atividedes.

B zumentar a consciéncia do piblico sobre a raga

® arguivar, manter e diciminar informagéo numa escala
internacional.

B mantermos em contalo CoOmM Nossos socios atraves de
comunicagdo de programas e o prograsso de nossas atividades
numa base regular.

8 servir de intarmediario e falar franca, clara @ persuacivamente

sobre a raca e interesse de nossos socios

monitorar as lendéncias da indistria através das informagbes

de diretores clubes regionais e sGcios em gercl.

avaliar os programas atuais e predizer as necassidades futuras

gjudar e nos manter disponivel a nossos SOCI0S.

dasempenhar nossas terefas de uma maneira convenianta e

eficianta.
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PALAVRA INICIAL:

A organizacio que conhecemos como Associagio Americana de
Cavalos Paint (APHA) foi originalmente concebida como Associagsdo
Americana de Cavalos de Linhagem Paint (APSHA) em 1962 para
coletar . arquivar @ preservar os pedigrees de Cavales Paint, O
cresciments da raga em nimeros , em estatura e em aceitagio
publica & uma |ndicagio do preenchimento de uma necessidade. Q
livro gue vocé tem em méos & uma publicagdo alualizada e
recrganizada das regras gque foram eslabelecidas para manter o
futuro da raga.

Mo diz 3 de julho de 1965, a (APSHA) Associagdo Americana de
Cavalos de Linhagem Paint. E a Associagio Americana de Cavalos
Quarto de Milha Paint (APQHA) se consolidaram para formar a
Associacio Americana de Cavalos Paint. Dagui para frente [APHA)
incluiu todos os cavalos que estavam registrados nas APSHA e
APOHA,

Esta edigio do Livro de Regras da ABC Paint contem as regras
governamentals em relaglo ao registro, shows, corridas, programas
amadores e de jovens, & as providéncias a serem fomadas para
Competigdes de Linhagem de Cruzamenios.

A POSICAO DAABC PAINT EM RELACAD AO TRATAMENTO DE
ANIMAIS:

A ABC Paint estd comprometida com o tratamento humano de lodos
os animais. Neste respeito;

o bem estar do cavalo & a principal consideragdo em lodas as

atividades.

os cavalos deverfo ser tralados com bondade | respeito e

compaixin o tempo todo.

o cuidado responsavel serd usado por lodas as pessoas no

manajn, tratamento @ ransporte de cavalos

os homens & mulheres proprietarios, expositores ou treinadares

devam assegurar a salde & o bem estar dos animais em seus

cuidados lodo o tempo.

® o5 critérios que mediro a conduta ou o tratamento deverd ser
aquels que uma pessoa razodv:l e informado geratmante acella
como padrio no tratamento de animais & culdado de equinos,
o ireinamento e procedimear o para exposigio ndo devem sar
cruéis, abusivos ou desumanos.

® Baseado em seus praprios principios, a Associagdo estabelece
e reforga regras estritas para certificar-se que haja uma
competicio élica e tratamento humano na ABC Paint. A
Associacio apoia o desenvolvimento de procedimentos gue
asseguram equidade, integridade, seguranga, salide & bem estar
de 1odos os participantes.

B Porgue a Associacao é fortemente contra os abusos a animais.
qualguer socio considerado culpade numa corte de lei por
crugidade 2 animals serd suspenso da ABC Paint quando a
evidéncia certificada for apresentads ao Comité Execulivo.

B A ABC Paint ndo assume responsabiiidade por segurancs de
participentes em shows e outros acontecimentos gue ela
sancina.

8 AABC Painl reserva-se o direilo de proceder as alteragdes do

presente regulamento parcial ou lotaimente sempre que houver

necessidate.



Capitulo 1
Introdugao
Procedimentos Disciplinares:

A Diretarla Executiva & o forum dentro da Associagdo que, em
primeira ou ditima estdncia, escuta ou passa em revista provas
sobre supostas viclaghes as regras e regulamenios, por pare de
s6cios efou participantes nos eventos por ela aprovades. O sdcio
podera ser punido disciplinarmente, suspanso, multado efou expulso
da Associaglo, & qualquer participants ndo-associado podera fler
negado os privilégios da Associagio, em parte ou no lodo

As ragras da Associaglo pertinentes @ proibigdo de drogas.
alteragdes cirtrgicas, ou gualquer forma de tratamenio ndo-
humanitario dispensado ao cavalo, prevéem a absoluta
responsabilidade pela sua condicdo fisica, por parte do
apresaentador, treinador, participante efou proprietanio; ficande, 'essa
farma, os mesmos sujeltos 3 punicio disciplinar eventual, mediante
a consfataclo dos seguintes fatos: comprovagio da presenga de
lais drogas por meic de testes em laboratorio (analise), a existéncia
de alleragles cirurgicas ou quaisguer vestigios que denunciem a
tratamento ndc-humanitario ao animal,

Agravamento de Penalidade:

AABC Paint reserva-se o direito de efetuar, por conta propria, agao
disciplinar pu sangdes contra individuos que, sob sua jurisdigio,
venham a parficipar em evenlos por ela oficializados. A Direloria
Exacutiva da ABC Paint podera agravar ou iniclar suspensao; multar
efou penalizar de outra forma os infratores constantes das regras e
regulamentos da Associagdo, bem como aqueles de outras
Jurisdicdes; e inclul nesia punicio os proprietdrios @ arrendatarios
que hajam confiado o cuidado e a custddia de seus cavalos a asses
Infratores reincidentes.

Disposicoes Gerais:

Artigo 1° - Os evenlos aprovados pela ABC Painl, na gualidade de
eventos oficials, s8o regulamentados por algumas regras mais
rigidas em vigor dentro da inddstria eqUina. Essas regras foram
formuladas para garantir que a seguranca e o bem-estar dos cavalos
Paint, gue estiverem participando em provas, ndo figuem
prejudicades. Um consideravel nimera de regras do Manual Oficial
da ABC Paint, constitul-se em testamentc para o preenchimento
desses objalivos e finalidades.

Artigo 2° - A finalidade deste Regulamento é avaliar 0 grau de
aprimoramento @ desenvolvimento do cavalo Paint, através de
CompeticBes Funcionais e Concursos de Confarmagdo, visando a
outorga de tiulos que premiem os melhores animais,



Artigo 3° - Este Regulamento sera o Unico a ser utilizado em fodos
os Tornelos e Concursos Oficiais da associagio Brasileira de
Criadores de Cavalo Paint, ABC Paint.

Artigo 4° - Tomeios ou Concursos patrocinados por outras entidades
somenie serdo reconhecidos, se aprovados antericrmanta pela
Diretoria da ABC Paint

Artigo 5° - O mesmo animal s& podera participar apanas uma vez
na mesma modalidade e na mesma categoria por events,
excetuando-se a categoria principlanta.

Artigo 6° - D mesmo animal podera cancarrer em até 6
participagdes am diferenles categorias @ modalidades no mesmo
dia & também sera considerada a participago em provas da
calegaora principiante.

Artigo 7* - A ABC Paint recomenda que jovens menores de 14 anos
ndo montem garanhdes ou oulros animals inddcels, davido aocs
riscos que eles se exptiem. No entanto, & permitido tal procedimento
ou & participago, ficando a responsabilidade do seu propric risco
ou de terceiros, totalmente para o proprietario do animal elou o
respansavel pelo menor.

Artigo 8 - Nas categonas de Conformagdo somente apresentadores
maiores de 14 anos poderdo apresentar Garanhes

Artigo 9° - Todess as pessoas para competirem ou participarem
dos eventos deverdo estar quites com a tesouraria da ABC Painl

Artigo 10 - Requerimenio para participar em eventos aprovados

a) Qualquer animal, com 1 ano de idade ou mais, deve possuir o
Certificado de Registro emitido pela ABC Paint, Somente
animais com 2 anos ou mals podem compelir nas provas de
trabalho.

b) Nenhum cavalo pode ser apresentado por mals de 1 pessoa em
uma mesma calegoria,

Artigo 11 - Nas provas de Potro do Futuro de Trabaiho das Seis
Ballzas e dos Trés Tambares, por se tratarem dé provas contra o
crondmetro somente serdo consideradas para julgamento dos
tempos obtidos, enquanto que a Prova de Lago de Bezerro e Lago
em Dupla serfio julgados segundo o parsgrafo (nico, Potro do
Futuro, das referidas provas.

Artigo 12 - Em todos os evenlos que se julgar necessario, serd
cbrigatario & identificaglo numérica do animal, sendo obrigatdria
sua inspegdo didria.

Artigo 13 - Nas compeligies. exceto em conformago, 0s animais
serfio julgados apenas pelo seu desempenho, ndo se levando em
conta a sua conformagdo, salvo gquando expressamente dito em
contrario no Regulamento especifico



§ Unico - Em todas as provas das classes aberta, Amador & Jovem
{quando as categorias forem unificadas) nas provas contra o
crondmetra, inclusive Potro da Fulura, com excecdo das provas de
Lago de Bezerro & Lago em Dupla sera adotado o critéric de peso
minimo para cada concorrante, isto &, cada cavaleiro dever pesar
juntamente com seu arreamento o minima de 75 (setenta e cinco}
quiips. Sendo permitido para isso, carregar peso extra na sela ou
com o cavaleiro; podendo ser pesado a qualguer hora da prova.

Artigo 14 - O juiz devera desqualificar, impedir de iniciar a prova au
de prosseguir na mesma, qualquer animal que ele julgue nao estar
em condictes fisicas de competir ou apresente evidentes sinais de
maus tralos; podendo inclusive sclicitar a presenga de um
veteringrio

Artigo 15 - A ordem de entrada na pista sera esiabelecida por
sorteio, anunciado com antecedéncia suficienle para que todos os
concorrenies figuem cenles. Quando houver ciassificataria & final,
ver Artigo 43, paragrafo 17 a0 3%

Artigo 16 - O cavaieiro que se exceder no castigd ao animal sers
desclassificado.

§1%-A qualquer hora em que o cavalo esliver sangrando ou 0 cavalo
for encontrado sendo maltratado, mesma fora da pista, podera ser
desclassificado, a critério do Julz

§2° - No caso de desclassificagdo o cavalo e o compatidor
subsequente subird na classificago, sendo isio valido para lodas
as modalidades,

Artigo 17 - A substituicBa dos cavaleiros s6 sera permitida ate uma
hora antes do inicio da prova,

Artigo 18 - Quando forem realizadas provas de 3 Tambores ¢ 6
Balizas, uma em seguida a outra, a primeira sempre devera ser a
de § Balizas.

Artigo 19 - AABC Paint ou a entidade promolora fara a seu critéfio
exames antidoping nos circuitos, Campeonatos Nacionais,
Regionais, Estaduais, Congresso & Provas Oficials

§ 1° - O animal em gue for consiatado doping, perdera as suas
classificagtes o pramiagies no evento;

§ 2° - Suspensio por 120 (cento e vinte) dias de todos os evenlos
da ABC Paint, a partir do momento em gue for constatado dopping.
para o Cavaleiro, Cavalo e Proprietario ou Treinador.

§ 3° - O proprietéario sera multado em 10 {dez) salarios minimos.

Artigo 20 - Nenhum cavaleiro com 18 anos ou menos pode ser
amarrado ou preso com cinto ou outro materel gqualguer na sela,
inclusive tiras de borracha nos pés, por qualguer motivo, duranie a

competicio.



Artigo 21 - Qualquer competidor estrangeiro. domiciliado em outro
pais podera participar de provas oficiais da ABC PainL

Capitulo 2
Elegibilidade para participagao na Categoria
amador, jovem e principiante

Regras para amadores, jovens e principiantes

Artigo 22 - AABC Paint recomenda com prioridade a formagao de
calegorias de Amadaores.

Artigo 23 - Qualquer pessoa considerada Profissional em qualquer
modalidade de Trabalho serd inglegivel para classe Amadora de
Trabatho.

Artigo 24 - Asolicitagio para aprovagio de uma pessoa na categoria
amador deve ser verdadeira e correta em todos os detalhes, O falso
testemunho serd motivo para julgamento pela ABC Paint e sera
penalizado com suspensdo, multas efou expuisio do quadro de
s4Ci0s.

Artigo 25 - Al&m de ser sicio da ABC Paint, para recebar o status
de amador a pessoa deve,

1) Tar 19 anos ou mais no dia 1 de julho do ano hipico da soliciagio
do cando de amador.

2} Um amador serd definido como qualguer pessoa que ndo fenha
|ulgado, apresentado, treinado, ensinado ou assistido, direta ou
indiretamente, o trainamente de um cavaio visando remuneracio
ou qualguer compensacdo, nos cinco anos anteriores & solicltagao
da credencial de amador, ndo inclui para isto, prémios em dinheiro
recabidos em competicies.

3) O cavalo mantado ou apresentado por um amador devera ser
de sua propriedade ou de seus pais, filhos, netos, avos, tulor,
tutalado, irméos, irm&, esposa, enteados, melo-irm&o, meia-irmé,
padrasto, madrasta, pais do padrasto.

4) No caso do cavaio ser de propriedade juridica, de co-propriedade
ou arrendadn, ndo havera restrigles & sua participagio, desde que
cumpridas as dispasicies dos itens antarioras.

5) Qualquer julz do quadro da ABC Paint & ou Treinador sao
inelegiveis para g categoria amadora.

8) Uma pessoa considerada profissional em Confaermagao, podera
ser considerada amadora em Trabatho ou vice-versa; desde que
preencha os requisitos para tanto,

7] Na modalidade de Western Pleasura os participantes da

categoria Amador, poderfio montar em animais de terceiros, sendo
como ragra que 8 taxa de inscriglo devera ser paga pelo proprietario

g



do animal g caso lenha prémio em dinheiro devera ser pago ao
proprietario do animal.

Artlgo 26 - Serd emitido um cardo de amadar para toda pessoa
que s enquadre na calegoria amadorg acima

Artigo 27 - Quaiquer acontecimenio descrito abalxo & motive de
cancelamento do cartio de amador;

a) Montar para participacdo, em animals de terceiros, exceto na
modalidade de Western Pleasure que & permitido & nas classes de
Principiantes.

b) Adestrar, ou ajudar no adestramento efou treinamento de
animais de lercelros.

Artigo 28 - O faise testemunho com o chjetive de conseguir o
canio de amador, & motivo de suspensdo por lempo indsterminado;
a critério da diretoria.

Artlgo 20 - Um amador s pode montar 04 animais na mesma
modalidade/catagaria

Artigo 30 - Na categoria Conformagdo Amador ou Jovem, sempre
que um mesmo apresentador amador classificar mals de um animal
para disputar o Grande Campeonato, somenie oulros
apresentadores Amadores ou Jovens poderdo mostrar os animais
além do préprio Amador ou Jovem que oniginalmente os classificou.

Artigo 31 - Elegibilidade para participagdo na categoria jovem.

a) Para jovens com 1B anos de idade ou menos no dia 1 de jufho
do ano hipico.,

b) Jovens gue completam 18 anos depofs do dis 1 de jutho, terfo
o direito de participar na categoria Jovem até o fim do anao hipiea,
ou seja, 30 de junha do ano seguinta.

c) Qualguer cavalo apresentado nesta categoria deve ser da
propriedade do participante ou de seu pal, mie, pais adotivos,
esposo, lutor, irméo, Irmd, meio rm&o, meia ima, avds, guardido
legal, fitho, padrasto ou madrasts.

d) Pode-se promover os eventos da categoria jovem em conjunto
com eventos aprovados pela ABC Paint desde que se oferega 02
modalidades para jovens ou em separado desde que tenha um
minima de 20 inscrigies.

&) Se houver nimero suficiente de participantes nas categorias
de trabalho, & recomendado que s dividam as classes em grupos
para que se tenha compelicio mais igual.

1) Se somente uma classe for competir sem divisdo, a idade dos
participantes serd 18 anos ou menos, com peso minimo de 75 kg,



2) Se houver necessidade de se dividir em dole grupos, deve-se
fazer & seguinte divisio, sem peso minimo;

a) 13 anos ou menos,
b) 14 a 18 anos,

3) Se houver necessidade de se dividic o grupo em 3, deve-se
fazer @ seguinte divisdo, sem peso minmo:

a) 11 anes ou manes

b) 12& 14 anos

¢) 158a 18 anos.

Artigo 32 - Elegibilidade para participagac na categoria Principiante.
1) Oferecido nas calegorias Amador & Jovem.

2] Na categoria principiante estardo aptos a participarem fodas as
pessoas que ndo tenham treinado ou participado de provas am
nenhuma associagio. Podendo estes competirem com quaisquer
cavalos seja ou ndo de sua propriedade pelo prezo de 01 ano
hipico, sendo obrigado no 2° ano a adaplar-se & sua categoria
correspondente. Qualquer competidor princlpiante que participe no
1® ano de outra categoria estard automaticamente desabilitado.

3) O competidor, até a ldade de oito anos, podera 2 seu critério
permanecer fa categoria de prinsipiants, estando automaticamenlie
desahilitado caso participe de oulra categoria.

4) Os participantes desta categorla podertdo montar em animais
de terceiros

Capitulo 3

Aprovagio e Reconhecimento

Artigo 33 - Nos Torneios & Concursos, soments poderdo sef inscritos
e nomeados como pertencentes @ raga "Painl” os animais que
possam exibir o *Certificade Original de Registro”, expedido pelo
Stud Book da Assoclacio Brasileira de Criadores de Cavalo Painl.

Artigo 34 - Os lorneios e/ou Concursos promovidos por entidades
ou Individuos estranhos & ABC Paint poderdio ser reconhecidas e
seus resultados aprovados para contagem e registro de pontos pela
ABC Paint, desde gue sejam previamente submelidos a Diretoria
da ABC Paint, tando seu pedido aprovado.
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Artigo 35 - O pedido de oficializagdo deverd ser encaminhado &
ABC Paint para aprovagdo, com uma antecedéncia minima de 80
{noventa) dias ou em casos excepcionais, 4 critério da ABC Paint.

Artigo 36 - S#o requisitos minimos para a oficializag8o e aprovagéo
de um Tornglo efou Concursa:

§ 1°-a existéncia de pela menos 20 (vinte) inscrigfes em pelo menos
uma das classes oferecidas (aberta ou amador)

§ 2%-a existéncia de instalagbes & pistas consideradas-adeguadas
para realizagdo do Tomeio efou Concursos em boas condigdes
thonicas

Artigo 37 - AABC Paint ou alguém por ela indicado poders nomear
para cada Torneio e/ou Concurso reconhecido e aprovado, um ou
mais representantes denominados “Fiscals de Torneio®, que lerd a
fungdo de fiscalizar a condigBes técnicas e de apurag8o de
resultados das provas e competighes

§ 1°.0 “Fiscal de Tomeio” devera preencher um formulario proprio
& encaminha-lo 4 ABC Paint no prazo de 05 (cinco) dias apds o
férmino do avento.

§ 2°-0 “Fiscal de Tamefo” ndo podera inferfenr ou decidir durante a
realizagdo dos Tomeios elou Concursos, limitando-se apenas a
cumprir o disposto no § 1° deste Arigo

§ 3"-Da posse do refatdrio do “Fiscal de Torneio efou Concurso”, a
Diretoria da ABC Paint podera anular o reconhecimento de um ou
de mais resultados, caso julgue suficientamente graves as
irregularidades apontadas, ou mesmo impor cutras penslidades
previslas nos Estatutos Socials da ABC Paint.

§ 4"-Para odo evento oficializado, sers obrigatdnio a nomeagio de
um componente da Diretoria de Eventos, que sera responsavel em
receber & transmitic & Diretoria Executiva, evenluais sugesites ou
reclamacies, sempre por eschito,

Capitulo 4

Classificagdo dos Eventos

Artigo 38 - Eventos de Trabalho e Concursos de Conformacgso sdo
classificados nas seguinles categorias:

§ 1°-Eventos e Concursos Oficlais - agueles promovidos pela ABC
Paint., por forga de disposigdo estafularia e destinados
axclusivamenta 2 animals registrados no Stud Book da ABC Paint.
a) Congresso ABC Paint

b) Campeonato Nacional ABC Paint

¢) Polro do Futuro ABC Paint
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§ 2°-Eventos e Concursos Especiais - equeles aprovados pela ABC
Paint e promavidos por outras entidades. Os eventos e Concursos
Especiais s80 classificadas nos seguintes tipos:

a) Exclusivos - para animais Paint registrados no Stud Book da
ABC Faint;

b) Campeonatos Estaduais ou Inter-Regionais (Estaduais, 02 (dois)
mals Estados ou Regites).

¢] Copas Interestaduals

d) Provas Oficiais de Interesse da ABC Paint, promovidas par
outras entidades, porém aprovadas pela ABC Paint,

Artigo 39 - Congresso ABC Paint:

a) Serd realizado anuaimente, em data s ser marcada pela Diretoria
da ABC Paint, tendo os seguintes objetivos & condigdes:

§ 1%-Inscrighes abertas & todos os Interessados pela raga Paint,
indepandenta de seus animais terem ponto de Registro de Merito
ou ndo,

§ 2°.As categorias e modalldades sero as definidas no
Regulamenlo Geral de Concursos & Compeligdes da ABC Paint;

§ 3°-0 Congresso devera ser reslizado num periodo fora de
exposicies;

b) O local serd a critério da Diretorla da ABC Paint, pols devera
ocorrer uma negociagdo entre cidades & esta entidade

c) MNas provas do Congressoc para desempate do 1°s e 2%
colocados serfo exigidos tantos trabalhos quantos forem
necessdrios, até que terminem os desempales entre o5 1"s e 23
colocados.

d) Sera declarado. em cada modalidade e categorla, um cavalo
Campedoe @ um Reservado Campedo.

Artlgo 40 - Os objetivos do Congresso ABC Paint s8o:

§ 1°-Fromover o encantro antra criadores, para o aprimoramento
léonico @ ganético,

§ 2°-Ministragio de pelo menos 02 cursos ou palestras relativos &
equinocultura ou técnicas de competighas;

§ 3°-Demonsiragdes técnicas com competidores nacionais ou de
putros paises,

§ 4%Informagdes técnicas para juizes antigos e/ou cursos para
novas |ulzes, a eritério da ABC Paint.

Artigo 41 - Programagdes Soclais - desenvolver todas as
competicdas constantes no Regulamento Geral de Concursos e
Competigies: sendo que as gue ndo tiverem Inscricles, a ABC
Paint poderd promover demonstragdes. Além disso a ABC Paint
também podera promover demonsiragies de mais de um tipo de
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prova (show) inerente ao Paimt, porém ndo constante do referido
Artigo.

Artigo 42 - Campeonato Nacional ABC Paint:

a) Sera realizado anualmente tendo como base o ano hipico dos
animais.

b} As calegorias e modalidades serdo as definidas no Regulamento
Geral de Concursos e Competicdes da ABC Paint

c} O local serd a critério da Diretoria da ABC Paint, pois devera
ocarrer uma negociacdo entre cidades e esla enlidade.

Artige 43 - O critério de participagio serd

§1°- Nas provas/categorias em gue houver até 10 (dez) competidoras
ndo havera classificatdria.

§2°- Nas provasicalegorias em que houver de 11 (onze) at 50
(cinglenta) competidoras, serdo

classificados as 10 (dez | malhores colocagtes para posterior disputa
final.

§3"- Nas provas/categorias em gue houver acima de 50 (cinguenta)
competidores, a cada grupo de 10 (dez] classificam-se mais 02
duas) maihares colocagies para a dispula final, ou seja. Se houver
0 parlicipantes classificam-se as 12 (doze) melhores colocagdes,
se hauver 70 participantes classificam-se as 14 melhares colocacdes
& assim por diante

a) Em caso de empate ne Gltima posigio com dirello & participar
das finais, todos os animais empatadaos nesta posigio terdo direito
a compelir nas finals.

Artigo 44 - Nas provas de Cince Tambores & Maneabilidade e
Velocidade ndo haverd classificatdria.

Artlgo 45 - As participagSes deverfo ocorrer em dias alternados,
&8 possivel, y

Artigo 48 - Nas provaz do Campeonato Nacional para desempate
dos 1"s & 2 colocados serdo exigidos tantos trabalhos quantos
forem necessérios, até que terminem os desempates entre os 1%
e 2% colocados.

Artigo 4T - Serd declarado em cada modalidade & categoria um
cavalo Campesio & um Reservado Campedo

Artigo 48 - A ordem de entrada nas provas classificalérias sers por
sorteio

Artigo 48 - A crdem de entrada nas provas finais também serd por
soreio, Nos casos de desempate, 2 ordem de enfrada sard a mesma
da participagao anterior,

Artigo 50 - A diregio do Campeonato Nacional serd formada pela
Diretoria da ABC Paint
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Artige 51 - Potro do Futuro ABC Paint:

a) Potro do Futuro Conformagso - exclusivo para animals que
estajam fazendo 02 (dois) anos hipicos, Machas e Fémeas.

b} Poire do Futuro Corrida - exclusivo para animals que astajam
fazendo 03 (trés) anos hipicos,

€} Potro do Futuro Trabalho - exclusivo para animais que estejam
fazendo 03 (irés) anos hipicos para Western Pleasure Briddo e
fazendo 04 {guatro) anos hipicos para as demais modalidades,

Artigo 52 - Para calculo de Idade dos animais, em todos sventas
oficiais, considera-se o ano hipico @ ndo ano cronalégico (todos os
animais completam ano no dia 1* de Julho de cada ano,
indepandents de sua data de nascimenia),

Artigo 53 - O local serd a critério da Diretoria da ABC Paint, pois
devera ocorrer uma negociagio entre as cidades e esia entidade.

Artigo 54 - Nas provas de Polro do Futuro em frabalho, para
desempate dos 1°8 e 2% colocados, serdo exigidos tantos trabalhos
guanio forem necessdrios, até gue terminem os desempates entre
o8 1% & 2% colocados

Artigo 55 - Sera declarado em cada modalidade e categaoria um
cavalo Campefio & um Reservado Campe#io, exceto na modalidade
de conformacdo gue no caso de empale, teremos dois grandes
campedses @ um reservado grande campado.

Artlgo 56 - Copa Interestadual:

a) AABC Paint poderd oficializar copas (disputas) enire cidades
de Estados circunvizinhos, com a divulgagio dos pontos de Regisio
de Méarito. O calendério destas copas ndc poderd prejudicar, em
Hiptlese siguma os Campeonatos Estaduais & deverdo obedecer o
Regulamenio vigente da ABC Paint

Artigo 57 - Campaonatos Estaduais, Interestaduais e Regionais:

a) Ter3o como cbjetive principal o apolo, a seqiéncia e as
condighes de aprimoraments aos competidores para conseguiram
seus ponlas ro Registro de Mérito, bem como serem promulgados
Campedes Estaduais, Interestaduais ou Reglonais. Os
Campeonalos Estaduals e Regionais poderdo ou nio realizar lodas
as modafidades ou calegorias de compelidores, neste caso oS
compelidores podero oplar por conseguir seus pontos no Registro
de Mérilo em qualquer evenio oficializados pela ABC Paint.

§1°-0s Estaduals que conlarem com alguma particularidade na
dispula de alguma classe, deverdo encaminha-la a ABC Paint para
estudos, @ desde que ndo contradiga o Reguiamento Oficial, poderdo
dasenvolver seus coslumas regionais.
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§2° - O revezamentio entre cidades, quando solicitado & ABC Paint,
dave ser atendido na medida do possivel, com o objetivo de
prestigar as regides

§3® - Para se caracterizar um circuito Estadual, Interestadual,
deverdo ser realizadas 4 Etapas no minimo sem descarie, da 05
até 07 etapas 1 descarte, com 8 etapas 2 descartes e com © etapas
ou mais 3 descartes. Essas serdo vistoriadas por elementos
designados pela ABC Paint, ou quem por ela fol indicada, no gque
CONCEne a:

a) Fislas tecnicamente boas,
b} Baias;
¢) Acomodagfes para o publico;

d) Acesso e rede hoteleira compativel,

Capitulo 5
Pontuacdo para Campeonato, Troféus e Prémios

Artigo 58 - Tabela para efello de pontuagio de Campeonato,
a) Cencursos de Conformagso

1®* Colocado -10 ponios

2° Colocado  -06 pontos

3 Colocado -04 ponilos

4* Colocado -03 pontos

5° Colocado  -02 pontos

6" Colocado 01 pontos

§1° -Sera dado ao Grande Campeso 10 pontos @ ao Reservado
Grande Campedo 05 pontos a mais, nas calegorias Macho Puro,
Fémea Pura e Castrado Puro, para apurar o methor expasitar.

§2° - As categorias de progénie de Paj e M#e nfo contam pontos
para o Campeonato e nem para o melhor expositor.

§3° - Em caso de empate ao final do campeonato Estadual/Regional,
sera usado o critério de malor nimero de Grandes Campeonatos,
Reservados Grandes, primelros, segundos, etc. Se assim mesmo
persistir o ampate serdo declarados co-campedas,

§4° - Serfo premiados ao final do Campeonato Estadual/Regional
& Congresso Paint, além do Grande Campedo e do Reservado
Campedo, de cada categoria Machos Puros, Fémeas Purss e
Castrados Puros; os campedes de cada classe dessas mesmas
categorias, a saber: 1) menos de um ano; 2) um ano; 3) dois anos;
4) trés anos; 5) quatro ou mais, valendo para tanto a idade hipica
do animal.

§5° - Nos Campeonatos Estaduais/Regionais e Congresso, um
troféu de mefhar expositor serd dado agquele que em cada etapa
somar o maior numero de ponios de animais de sua propriedade,
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computando-se para tal ndo 54 05 pontos da categorla, mas também
do Grande Campedo e do Reservado Grande Campedo, machos,
fameas e castrados usando-se para o calculo a tabela do artigo
58°Letra A).

§6° - No Campeonato Nacional & em cada etapa dos Campeonatos
Estaduais/Regionals serdo oferacidos troféus acs 2 (irés) primeiros
colocades de cada categoria, bem como aos Grandes Campedes
(&s) & Reservados (as) e para progénie de pai e mie.

§7° - No Campeonato Nacional sera oferecida um troféu de Mealhor
Criador, Aqueles que somar malor nimero de pontos com animais
de sua criaco, ndoc necessarismenta de sua propriedade; e para o
calculo desta pontuagio serd usada a iabela de campeonato do
artigo 58° (Latra A ).

§8° - No Campeonato Nacional serd oferecido um trofeu de Mefhor
Expositor, aquele que somar maior nimOerc de pontos com animals
gue sdo de sus propriedade a pelo mencs 6 meses anteriores ao
avento

§9° - MNas categorias de Conformagio somente cavaleiros malores
de 14 anos poderdo apreseniar Garanhdes.

b} Provas de Trabalho

1% Colocade  -10 ponios
2° Colocado  -06 pontos
3* Colocado  -D4 pontos
47 Colocado  -03 pontos
5° Colocado  -02 ponios
6° Colocado  -01 pontos

§1° - Em caso de empate ao final do Campeonato Estadual/Regional,
pravalacerd o critério de malor ndmero de 1°s lugares, 2% lugares
e elg,, & assim mesmo persistir o empate, serdo declarados co-
campetes

§2° - Em caso de empate durante uma elapa, os Interessados
receberSo a pontuaglo respectiva e dividirdo o prémio em dinheiro,
ndo havendo & colocagio imediatamente abaixe,

§3° . Em cada etapa serdio oferecidos troféus aos 03 (trés) primeiros
colocados de cada modalidade e calegoria.

Artigo 59 - Os prémios & inscrigies dos Campeonalos promavidos
pala ABC Paint serdo eslabelecidos pela Diratoria. Os eventos
oficializados ficarSo @ cargo da entidade promolora. Recomenda-
s& que pelo menos B0% (oitenta por cento) das inscrigles se
revertam em prémios,
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Capitulo 6
Inscrigbes Para Eventos

Artigo 80 - Em lodos os Eventos, as inscrigtes serda feitas em
nome do proprigtario atual do animal constante

no Cerificado de Registro do Animal, que sera responsdvel pela
apresentagdo da documentagdo do animal, do cavalelro guando
necessario & pelo pagamento da taxa de Inscrigdo, gque
obrigatoriamente deve ser cobrada em lodos os eventos.

§1° - Sera exigido documento comprobatario da idade do cavaleiro,
e qualguer irregularidade sard motivo de penalizagdo para o
competidor @ para o proprietarlo do animal

§2° - Os documentos obrigatbrios para a inscrigdo do animal sfo:

a) Xerox autenticada do Registro Origingl, frente & verso, nos
Tornelos & Concursos Cficiais @ Especiais Exclusivos,

b} Atestados sanitarios exigidos pelos OrgSos Oficiats.

§3° - O documento obrigatdrio para inscriglo do cavaleiro &

a) Prova de ldentificagdo

§4° - Os documentos enumerados nos paragrafos deste artigo serfo
aceitos am folocopias

autenticadas

§5° - Nenhum cavaleiro podera participar de qualguer prova, se
nao tiver previamante pago a respectiva taxa de inscrigio.

§6°-Para efeito de idade dos cavalos, serd considerada a idade do
mesmao na inicio do ano hipico (1° de julho).

§7° - Para efeito de |dade dos cavalelros, serd considerada a idade
do mesmo no dia 1° de julho,

§8° - As inscrigBes pars as provas terfio seus pregos, prazos e
prémios estabelecidos pela entidade promotora.

§9°- 0 sorieio dos concomrentes sera efetuado apds o encerramanto
do prazo das inscrigdes

§10° - A falta ou qualquer irmegularidade no Cerificado de Registro
elou na documentagdo solicitada desclassifica o animal e o
cavaleiro.

§11°-As demals penalidades cbedecem o Regulamento & Estatutos
Sociais da ABC Paint.

Artigo 61 - Em todos os Tomeios serdo abertas inscrigfies, de acordo
com a entidade promotora.



Artigo 62 - Nas Provas ou Competigties em gue se |ulgar grupos
de animals, cada grupo sera considerado coma uma sd inscrigéo.

Artigo 63 - Em qualguer Tomelo elou Concurso reconhecido &
aprovado pela ABC Paint, fica expressamenta proibida a inscrigdo
de animais, cujos proprietarios tenham sido punides peta ABC Paint
de acordo com seus estatutos, durante a vigéncia da pena.

Artigo 64 - Em caso de dividas neste regulamento, a interpretagdo
do mesmo sera efeluada somenie pela diretoria da ABC Paint ou
guem por ela indicado.

Artigo 65 - Resultados:

a) Os resultados de qualquer evento aprovado pela ABC Paint
devemn ser envlados em formularios préprios para a ABC Paint,

b) Se um cavalo & desciassificado, ele ndo sera pontuado,
independente do ndmera de participantes, mas sera contado como
1 participagdo na categoria.

¢} No caso da organizagio do evento ndo enviar 05 resullados
para a ABC Paint eam 10 dias apds o término do evento, resultara
am ndo aprovacio de eventos futurcs e os resultados nio terfo
validade

d) Formularios com resultados incompletos ou Incorretos,
resultaro na perda parcial ou total dos pontos merecidos pelos
cavalos participantes.

Capitulo 7
Pontuagdo dos Resultados para o
Registro de Mérito

Artigo B6 - A ponluaglo dos resuliados dos Torneios de Trabalho e
Concursos de Conformag@io serd proporcional ao nimera de animais
concorrentes em cada evento, de acordo com a seguinte tabela;

2) Para as provas de Baliza, Tambor, Lago, Vaguejada, Lago em
Dupla, Maneabilidade e Velocidade, 5 Tambores, Westem Pleasure,
Western Riding, Rédeas, Aparlagdo, Sallos, Showmanship,
Concursos de Conformagio, Working Cowhorse e Team Panning.
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§1% - Em Categorias de Progénie de Pal @ Mae ndo devem ser
dados pontos de Registro de Mérito.

§2° - Os animais receberdo ponlos para o Registro da Mérito em
Conformagio a partir de 07 {um) ano hipico,

§3° - O Grande Campedo de cada sexo receberd, no minima, um
ponto a mais que qualquer outro cavalo, Se necessdrio, serdo
adicionados pontos aos que o Grande Campedo recebeu am sua
categoria.

§4" - O Reservado Grande Campelo de cada exo receberd o
mesmo numero de pontos que qualquer cavalo de outra categoria,
excelo 0 Grande Campedo, Se necessario, serdo adicionados
ponios ao iotsl que o Reservado Grande Campeso recebeu em
sua categoria.

CAPITULO 8
Classificagdo das Provas

Artigo 67 - A conlagem de pontos para inscrig8o de um animal na
Registro de Mérito & para obtengdo de litulos e troféus oficiais da
ABC Paint sera feita de acordo com a seguinte classificaglo de
provas e concursos,; divididas em 06 (seis) grupos:

GRUPQO 1 - Conformagso & Showmanship
GRUPQ 2 - Prova de Rédeas, Western Pleasure, Trall @ Wastarn
Riding;

GRUPO 3 - Prova de 3 Tambores, Prova de 6 Balizas, Prova de
Maneabilidade & Velocidade e 5 Tambores

GRUPO 4 - Prova de Apartagio, Prova de Lago de Bezerro, Prova
de Lago em Dupla, Lago Comprido, Team Penning, Vaguejada e
Working Cow Horse

GRUPOD 5 - Carrida;

GRUPD & - Prova de Endura;

Capitulo 9
Registro de Mérito

Artigo 88 - O propdsitc do Registro de Mérito & o de estabeiecer
um registro para performances especials.

Existamn trés tipos de Registro de Mérnito - um para Conlormacdo.
um para Corrida & um para Trabalho - mas ndo um Registro de
Mérito separado para cada modalidade de prova. O registro de Mérito
serd concedide para a Classe Aberta, para a Classe Amador g para
a Classe Jovem, sendo contados os pontos em separado.

Artigo 89 - A qualificacio para obtengdo de qualquer dos Regisiros

de Mérita, s sera conseguida em evenlos aprovados ou
reconhecidos pela Associagdo.
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Artigo 70 - Os animais se qualificam para obter o Registro de Merito
guando;

a) Corrida: Tenham alcangado pelo menos, um Indice de
velocidade de 80 ou mais, (ver regulamento de corridas),

b Trabalho: Tenham ganho pelo menos 10 pontos em uma, ou
mais modalidades de provas de trabalho, entretanto, nenhum animal
poderd ser anunciado com o Registro de Mérito em nenhuma
modalidade especifica de trabatho sem haver ganho pelo menos 5
pontos na mesma modalidade

¢) Conformagdo: Tenham ganho pelo menas 10 pontos em
concursos de Conformagdo aprovados pela Associaglo.

§1° - O Registro de Mérito em Conformago ndo pode ser usado
para elevar a condigdo de animal cruzado para puro.

Artigo 71 - A contagem de pontas para Registro de Mérito da
Conformagdo e Trabalho serd feita de acordo com a tabela de
pontuagdo do Arfigo 66, deste reguiamenta.

Capitulo 10
Titulos Especiais da ABC Paint

Artigo 72 - Animal Superior

1) A ABC Paint conferira o Titulo de Animal Superior a0 animal
que conseguir totalizar 25 pontos numa mesma modalidade, em
eventos oficiais ou aspecials exclusives, sendo que para
Conformacio pelo menos 15 ponlos devem ser conseguidos com
2 anos ou mais. A contagem dos pontos serd separatla na clazse
Aberta, na clazse Amador e na Classe Jovam

§ Unico-A ABC Paint emitira o Certificado de Animal Superior,
independente de salicitagio ou dnus, @ o enviara ao proprietario do
animal,

Artige 73 - Animal Mals Pontuade do Ano

1) AABC Paint fard uma premiacio anual baseada no numero de
ponitos obtidos por um animal, individuaimente, durante competicies
a0 longo de um ana hipico, em provas oficiais em eventos aprovados
pela Associagso.

O animal que durante o ano hipico ganhar mals ponlos que qualguer
outre animal em uma modalidade e categoria, serd declarado o
animal Mais pantuado do Ano naguela modalidade, (incluindo cada
divisio para conformagio - macho, fémea e castrado), & um
certificado especial serd dado ao seu proprieiario ao final do ano.

Exemplo: Egua mals pontuada em Conformagaa 1993, ou
animal mais pontuado em Baiza 1593,

Se houver empale em gualguer uma das dispulas pelo titulo, o
vencedor serd o animal que tiver obtido o maior nimero de
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participagdes a0 longo do ano. Serd conferido também ao Paie a
Mde do animal mais pontuado de ano um certificado como
Reprodutor @ Reprodutora de animal mals pentuado do ano,

Artigo 74 - Campefo ABC Paint de Versatilidade do Ano.

a) Sera dado o prémic de Campedo de Versatilidade do Ano ao
animal gue ganhar mais pentos em Conformacao e Trabalho nos
evantos oficiais da Associacio.

Os ponios deverdo ser obtidos em Conformagéo, & em pelo menos
uma medatidade de prova de rabatho constanie neste regulamento,
sande no minima 5 (cinco} pontos em conformagso e 5§ (cinca)
ponias em trabalho,

Artigo 75 - Prémio ABC Paint de Versatilidade.
O titule ABC Paint de Versatilidade serd dado a qualquer animal
que possua certificado de regisiro da Associaglo, desde que o
referido animal preencha os seguintes requisitos:

a) Tenha cbtido um total de 65 pontos em 8 modalidades: um
minimo de 10 pontos ganhos em 5 modalidades diferentes; e 5
pentos ganhos em cada uma das trés modalidades restantes,

b) Confarmagdo néo contard como modalidade para o Prémio de
Versatilidade

Artigo 76 - Campedo ABC PAINT

1) AABC Paint conferird o Titulo de Campedo ABC Paint ag animal
que totalizar 35 pontas em Repistro de Mérito em eventos e
Concursos Oficiais e Especials Exclusives, desde que:

a} Os ponios tenham sido ganhos em 05 {cinco) ou mais Eventos
e Concurses, sob julgamento de pelo manos 03 (trés) juizes
difarentes.

b) Um minimo de 15 pontos tenham sido ganhos em Conformagio,
sendo na minima 08 pantos ganhos com 2 anos ou mais e 2 Grandes
Campeonatos; sendo um deles pelo menas com dois anos ol Mais,
‘sob juigamento de dois juizes diferantes.

€} Um minimo de 15 pontos tenham sido ganhos em Tomaios de
Trabalho, sendo que am dues modalidades qualsquer deve-se tar
no minima 05 (cinco) pontos em cada.

§ Unico - O Certificado do Campedio ABC Paint serd envisdo a0
proprietario do animal que fizer jus a els, Independentemente de
solicilagdo e sem &nus.

Artigo 77 - Supremo Campedo ABC Paint
A ABC Palnt conferird o Titulo de Supremo Campedo ABC Paint a
todo animal que:



1) Tenham totalizado 40 pontos em Tomeios & Concursos Oficiais
elou Especiais Exclusivos, sob julgamento de 3 juizes diferentes
B gQue;

&) Palo menos 15 pontos tenham sida ganhas em Conformagao,
sendo 0B pontos com 2 anos ou mais;

b) Pelo menos 20 pontos tenham sido ganhos em Tornelos de
Trahalha em eventos oficials. Destes 20 pontos, deve ter ganho
pelo menos B ponfos em uma ou mais das seguinies
modalidades:

- Redeas/Working Cow Horse/Western Riding/\Westerm Pleasure/
Salto

. Também deve ter ganho pelo menos B pontos em urma ou mais
das seguintes modalidades:

- Laco de Bezerro/Laco em Dupla/Apartacio

2) Tiver ganho pelo menos 2 (dois) grandes campeanalos em
Conformagdo, sendo um deles com 2 anos ou mais, sob
|julgamento de 2 juizes diferantas.

3) Tenha 02 (duas) classificagbes com indice de velocidade 80 ou
mals (AAA]

§ Unico - O Cartificade de Supremo Campedo ABC Paint sera
enviado ao proprietério do animal que fizer jus a ele,
independentements de solicitagdo sem dnus

Artigo T8 - Campedo ABC Paint de Performance

1) O titulo de Campedo ABC Paint de Performance sera concedido
a qualguer animal registrado na Associago.

a) Esie animal terd que ter obtido 3 titulos Individuais de Supeariar
am trabaihg, em modalidades diferentes.

b) Quandeo o titulo de campedo de performance for emitido, um
certificado espacial serd presenteado ao proprieténo deste animal
e uma notificag#o especial serd registrada nos argquives da
Associagdo.

o) O certificado de Registro do animal poderd ser definitivamente
revogado, se o proprietario de tal animal anuncier indevidamente
ou afirmar que este animal possul 15l titulo, a Associaclo ndo
o tanha emitido oficiaimente

CAPITULO 11
Conduta Proibida

Artigo 79 - Para promover a competicdo em eventos oficials da
ABC Paint - & a fim de que seus registros espelham, em odas as
ocasides, a verdadeira qualidade do desempenho eqling - fica
expressamenta proibida qualquer forma de conduta que va inibir
esta competicio. Esta infragio abrange ndo somenle a passoa que
estiver propondo @ conduta proibida, mas lodos agueles que
parliciparam no esguema ou plang,
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Artige BO - Para auxiliar a ABC Paint na promogio da competicdo
auténtica, qualquer pessca abordada por outra para que colabora
num esquema ou plano para inibir 3 competicdo, deverd comunicar
imediatamente o assunto & ABC Paint: sob pena de & pessoa
abordada ficar sujeita 8 aglo disclplinar por parte da Diretoria
Executiva. O mesmo déve aconlecer com a pessoa ol pessoas
que propuseram o esquema ou planc

Artigo 81 - Quaiquer competidor que saja auxiliado por outra pessoa
no interior da arena (ou pista) do evento serd desclassificada exceto
criangas com 11 anos ou menos e participantes da categorla
principianta. Isto n3o s aplice a0 co-participante em eventos de
equipe, tais como Lago em Dupla ou Apartaco

Artigo B2 - Quando o apresenlador, proprietaric eou seu
representante agindo em nome do apresentador, forem
considerados culpados por, conduta anfiespartiva ou pelo tratamenta
ndo-humanitério ao animal, a ABC Pain! podera suspender os
direitos de tal apresentador, proprietario efou seu representanie
agindo em nome do apresentador, em parficipar de futuros eventos
oficiais por periodo que ela julgue apropriado. A ABC Paint podera
vetar a participago, em qualguer evento por ela apravado, de iodos
os animais registrados em nome dessa pessoa suspensa - de acordo
com os registros da ABC Paint - durante o prazo de sua suspensio.
E proibida 2 conduta antiesportiva por parte do apresentador,
proprietario ou de algudm agindo em seu nome, durante o evento
ou show aprovados, ou nos seus basfidores.

Artigo 83 - Proibigdo de medicamentos, drogas, dispositivas
mecénicos ou aparelhos artificiais. Nenhuma pessoa deve provocar
8 administragdo - inferna ou externamente ac animal; tanto antes
come depois de um evendo aprovade - de qualquer medicamento,
droga. dispositive mecanico ou ‘aparelho artificial, que seja de
natureza tal que possa vir a afetar o seu desempenho ou a sua
aparéncia naquele evento. Mediante a constatacio da administragda
de tal droga. medicamento, dispositive mecanico ou aparalho
artificial, 8 geréncia do evento deverd relatar imediatamante o
assunto 8 ABC Paint. Qualquer ato, ou @ administrag8o de gualguer
subslancla - interna ou extermaments ao animal; seja ela droga,
sgja alguma outra colsa - que possa interferir com o procediments
de tesia, ou que mascare ou disfarce a presenca de tal droga, esta
proibido.

§ 1° - A presenca de tal medicaments ou droga, ne animal que
estiver participando em evento aprovada pela ABC Paint, servirs
de motiva para que a Diretoria Execuliva lome as seguintes meadidas:

a) O animal serd desqualificado de todas as categorias nas quais
estiver participando no evento:

b) Barrar a participagio do animal em eventos posterigras
aprovados pela ABC Paint, por um periodo fal gue for julgado
apropriado; e, mediante solicitac8o, o propristario davers entragar
o cedificado de registro a2 ABC Paint, o qual la permanecera
enquanto durar a suspensso de parficipacso do animal. Embora a
propriedade de tal animal possa, dai por diante, ser transferida para
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outra pessoa (terceiros), esta transferéncia nda diluira ou abreviara
05 prazos dessas suspensdes, @

c) O individuo responsavel, tal como ele & definido por esta regra,
poderd ser punido de acorde com o procedimento disciplinar geral
da ABC Paint,

§ 2° - Os individuos abaixo especificados s@o absolulamente
responsaveis pela condigo do animal; deles se presume que
conhegam lodas as regras & regulamentos da ABC Paint e as
cléusulas de penalidade inerentes &s mencionadas regras. As suas
atitudes voluntarias em apresentar, ou fazer com que seja
apresentado, o animal no local do evento para exibigio, em inscrever
o animal ou exibi-lo num evento aprovado; e a responsabilidade
absoluta da parte deles pela condigio do animal, o5 torna elegivels
pars sanghes disciplinares, tenham ou nao lenham lido
conhecimento efetivo sobre a presenga da droga proibida; lenham
{ou ndn) pariicipado diretamente na administragio dessa droga.
tenham inganuaments incorrido em erro de calculo sobre seu tempo
de retengo no sistema do animal; ou por ter sido estabelacido
quaiguer oultro motivo para @ sua presenga.

§3° - Presume-se que a amostra de urina, saliva, sangue ou alguma
outra substancis testada pelo laboratério aprovado. sefa aguela
refirada do animal em questfo; sua integridade esteja preservada;
e gue todos os procedimentos utilizades para tal colela &
presarvacio, transferéncia para o laboratirio & a analise da amostra
estejam corretos e precisos. Presume-ge, ainda, que o relatorio
recebido do laboratério sa refira & amostra retirada do animal em
guest3o, e que espeihe corretamente a condiglo do animal durante
o evento em que este foi Inscrito. O encargo em provar o contririo
em qualguer audiéncia conduzida pela ABC Palint com relagdo a
Bste assunio, recairda sobre o spresentador ou oulra parie
responsavel

§ 4° - Até que ocorra @ audiéncia final pela Diretoria Executiva, ou
alguma oulra comisséo apropriada para efetuar audiéncias, 2
Direloria Executiva poderd - por meio de comunicagao, por escrilo,
a respeito de sua medida ao proprietario do registro, em seu
endereco atual, conforme este estiver constande nos arquives da
ABC Paint - suspender tal animal de futura participagdo em evenla
aprovado pela ABC Paint.

§ 5° - Todo apresentador. deverd, mediante solicitagdo pela geréncia
do evento ou pele representante da ABC Pailnl, permitir que um
espécime de urina, saliva, sangue ou oulra substincia seja colhida
para testes. A recusa em atender tal solicitagdo dara ensejo a
imediata desqualificagio do animal em prossegulr sua parficipagso
no evento; ird barrar o animal em participar de futuros eventos
aprovados pela ABC Paint, por periodo a ser estabelecido pela
Diratoria Executiva ou outra comiss&o apropriada; 8 servird de motivo
para a suspenso da condiglo de socio da ABC Paint.

Caso o Informe (ralatario) do laboratério sobre a analise quimica da
sallva, urina, sangue ou outra amaostra colhida do animal denunciar
a presenca de alguma droga ou medicagBo proibidas, isto sera
considerado como prova cabal de que tal substancia foi
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administrada ac animal, intema ou extemamente, nido cabando a
gle o dirgito de recurso.

§ 6% - O Individue & sbsolutamente responsével peta condiglo do
animal se

a) Designar a sl proprio como epresentador no formulano de
inscrigao; ou autofizar outrem a designa-io como apresaniador no
formulanio de inscrigiio;

by Assinar o formuléno de mscriglo em beneflicio de s propHa, oo
de outrem; cu fazer com que o agente , ou represantants assine o
mMasmo;

¢ )Participar fisicamente no evento, montands ou extindo o animal;
oL

d) For o verdadeiro tréinador, (endo apresentado o animal, ou feilo
com que este fosse apresantado, no local do evenlo para exibigdo.
Tante o apreseniador designado no formuldrio de inscricio, como
aguele que detém a posse efsliva do animal enguanio esia
participando. fisicamente do evenio com o animal, sio
definitivamente considerades como lendo a autorizagio do
propristério pars executar todos 0§ documenlos - Necessanos ou
conveniantes - para permitir 3 participacdo do animal no avenio
sprovado pela ABC Paint; inclusive os documentos que dizem
respeito ao teste de drogas e 80 usD do “Lasiy®, Se o Individuo for
impedido de execular as suas:obrigagbes, inclusive quanto &
responsabilidade absoluta pela condicdo do Paint Horse, am virtude
de doenga ou outro molivo, ou estiver ausents do evanto, ale'els
devera nolificar imedistamente o secretdrio do evento & nomear
um substituta; substituto o qual terd de colocar imediataments o
seu noma no formulario de inscrigdo. O apresentadsr e proprietério
recanhecem qué o apresentador representa o propriet@tio com
referéncia 3os seus animals instritos no events aprovado,

§ 7° - MNao obstante a proibigdo generalizada destas regra contra os
dispositives artificials, a wilizagao do marcador de passo ou do slke
mecinico poderd ser permitida, so o propristaria protocolar &
solicitagan, por escrito, para obtencdo da parmiss3o & submetar a
documentatdo tal como vier a ser solicitada Esta sollcitacso serd,
am seguida, submetids & Diretoria Executiva para exame, apds o
que, em sendo aprovada & solicitacdo, sua autorizagio serd
mencionada no ceriificado de registro do animal.

§ B® - As caudas podem ser aumentadas em seu comprimento,
apenas se os fios forem presos um a um. Niio sa aceitam os rabos
postices ou oulros tipos de caudas falsas.

§ 9° - Tratamento humanitario. Ninguém deve exlbir o animal que
te gcha taciturno, lerdo, apédtico, emagrecido, abatide ou
excessivaments cansado,

§ 10° - Nenhuma pessoa presente no local do evenio entende-se
por isto 85 baias, boxes, drea de

treinamento & arena do evento, sem se limitar apenas a estas —
pode tratar o Paint Horse de maneira dasumana, o que inclul, mas
Ao se limitz a: )

a} Colocar objeto na boca do animal, de modo a provocar
descanforto ou afligdo indevidos,
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b) Amarrar o animal de maneira a causar desconforto ou afligdo,
no boxe, no trailer ou quando estiver exercitando o animal na guia
ou montando

g) O emprego de técnicas ou métodos de ireinamenta desumanos;
bater nas pernas do animal com objelos contundentes. (For
examplo: vara com iachas ou pregos, £1c. )

d) A utiizaglo de equipamentos nio-humanitirios que incluem -
mas ndo se restringam a - freios com dentas serrilhados,
prendedores de |arrete, peitoral com tachas ou hackamores com
tachas.

a) Qualguer item ou dispositivo que restrinja o movimento ou a
circulagdo da cauda.

fi Tratamento desumanao proposital, que resulte em sangramento.

Capitulo 12
Equipamentos

Artigo B4 - No caso de fatha ou quebra de equipameanto que impega
a confinuidade da prova, o cavaleiro sera desclassificado.

Artigo 85 - Em gualquer classe aprovada, o juiz tem a autoridade
de solicitar & remogic ou alteragBo de gqualquer pega de
eguipamento que Ak S8u pArecer possa ser desumano.

Artigo BB - As referéncias a hackamore dizem respeiio ao uso de
uma focinhelra Nexivel, de couro cru ou couro trangados, ou de
corda; e cula parte central (ou interna) tanta pode Ser 08 Couro cru,
como de cabo flexivel, Nao serd, de modo algum, permilida a
utilizag8o de qualquar material rigido sob a mandibula do animal,
independente do quanto estaja acolchoado ou prolegido. Esta regra
néo diz respeito ao suposto hackamore mecanico,

Artigo B7 - As referdncias a BridBo nas calegorias de trabalho
significam a argola em forma de “0° convencional, a argola de
formalo oval ou 3 argola em forma de "D°, com circulo ndo superior
& 4" (aprox. 10 em.). O bocal deve ser arredondado, liso e de metal
desencapado. Poderd ter outros tipos de metais embulidos (bronze,
cobre e efc..) desde gue selam itotalmente lisos ou revestidos em
l4tex. As barras devem ter no minimo 5/16" (aprox. 0.8 cm.) de
didmetro, medido & distdncia de uma polegada (2,54 cm,) da
extremidade para dentro, afilando-se graduaimente & medida que
se aproximam do centra do bocal, O bocal pode ser composto de
duas ou trés pecas. Serd sceltdvel o de trds pecas, com anel de
conexdo de 1 1/4" (aprox. 3,1 cm. ), ou menos, de didmetro; ou uma
barra de conexfo aschatada, cujas dimensfes podem variar entre
3/8" (aprox.0.8 em.) e 3/4" (aprox. 1.9 cm.) - (medida de cima a
balxg. com comprimente maxima de 2° = aprox, 5 cm.), & que
permanaca estendida horizontalmente na boca do animal,

Artigo BB - As referfncias ao freio nas catlegorias de trabalho
pressupdem o uso de um freio que possul um bocal curvo, inteirigo
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ou articulado, hastes e gue stua como uma alavanca. Todos os
frelos devem ser desprovidos de dizpositivos mecanicos e devem
ser considerados freios "Western” padrdo. A descricdo do fraio
“Western” legal, padrdo, inclui:

a) Haste ou pema do freio com gomprimento méaxima de 21 cm
medido como indicado ng diagrama ao lado
A haste pode sar fixa ou solta

b} Nogue se refers aos bocais, as barras devem ser arredondadas,
lisas e de metal descoberto, com didgmetro varando entre 5/16"
{aprox. 0.8 cm.) & 3/4" (aprox. 1,8 cm.) com a medida devendo
ser tomada a 1" (2,5 cm.) da extremidade para dentro, Podara
ler outros tipos de metais embutidos (bronze, cobre e elc. )
desde gqua sejam tolalmente lisos ou revesticos em latex. Nada
podera ficar saflents (pontiagudo) abaixo do bocal (karra); tas
como as extensfes ou garras de bocais inteirigos, O bocal pode
ser composio de duas ou trés pecas. Serd aceitdvel o de frés
pecas, com anel {ou argola) de conexlo de 1 14" {31 cm.) de
didmetro, ou mengs, ou barra achatada de conexdo cujas
dimensdes variem entre 3/8° (sprox. 8 mm. | & 347 (aprox, 1.8
cm. } - {medida de cima a baixo, com comprimenio maximo de
2" ou 5 cm, aprox. ) - 8 Que pemmaneca estendida horlzontalmente
ra poca do animal

¢} A reentrancia do bocal ndo pode ter altura superora ' 3 12"
(8,75 om, aprox. ), sendo aceitavais og salivadoras e protatores
Os bocals arficuiados, halfbreeds e spades devem ser do tipo
padrao.

d) Nao s3o aceitos os frelos que se movimentam soltos na
cabecada (gag bit), nem o3 bocais em formato de ' argola & o
de polo achatados & nem freios levantadores;

#) Todo freio tem que ser usado com barbela

BARBELAS ACEITAVEIS




FREIOS WESTERN
FREIOS LEGAIS

Artigo 89 - Com excegdo das categorias gue ulilizam o hackamare
ou o bridio, ou com cavalos junior exibidos com briddo ou
hackamore, somente poderd ser utilizada uma das maos nas rédeas,
e a m&a nfo deve ser rocada

A méo deve estar am lorno das rédeas; somenia & panmmitido o
dedo indicador entre as rédeas. O desrespeito a esta regra implica
na desclassificagdo automatica

Artigo 90 - Sempre que este manual se referir a rédeas caiifornianas
{ROMAL ), isto significara uma extensio (projlongamento) de matenal
trangado preso as pontas unkdas das rédeas. Este prolongamento
pode ser seguro pela méo qgue normalmente fica livre, mantendo-
se um espaco de 16 polegadas (aprox. 40 cm.) entre a3 mdo da
rédea e a mao “livre” que segura a rédea californiana

Artigo 91 - O prolongamento da rédea californiana nlo deve ser
usada & frente da barrigueira, ou para sinalizar ou ingitar o animal
de alguma forma. Qualquer infragao a asta regra sera severameante
punida palg juiz

Artigo 92 - Os cavalos junior que competem nas modalidades junior
de Western Pleasure, Rédeas, Working Cow Horse e Trail, que s8o
gxibidos com hackamore ou bnddo, podem ser cavalgados com as
duas maos nas rédeas

Artigo 83 - Em todas as categorias frabalho, os animais devem ser
exibidos com seta do tipo Westem. O equipamenio com adersgos
folheados em prata néo contard pontos @ mais em detrimento de
um bom egquipamento de trabalho. Os cavalos com qualro anos de
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idada, cu menos, podem ser apresentados com briddo, hackamore,
frelp, ou os freios legais do tipo 'haifbreed’ ou ‘spade’. Os cavalos
com cinco anos de idade, ou mais, 56 poderfio ser exibidos com
freio de bocal curve, ou os freios legals do tipo halfbreed ou spade

O uso das barbeias de corrente & permitido, mas elas devem Ir de
encontra & aprovagio do julz, ter pelo menos 1/2 polegada (1,25
cm. ) de largura @ permanecer assentada & mandibula do animal

Artigo 84 - Equipamento opcional:

1) Corda ou lago, caso ulilizados, a corda ou lapn devem ser
enrolados e atados & sela

2) Mansadores atados & sela.

3) Tapaderos (protegado de couro para 0§ estribos), 2 ndo ser na
modalidade de Working Cow Horse, ande ndo s80 permitidos,

4) Protetores pars 8s permas do animal, a ndo sar gm Weslarm
Pleasura, Trall & Conformacio, onde no sdo permilidas.

5) Ligas. excelo em Western Pleasure, Conformagio, Trall,
Showmanship em Conformagdo e Westemn Horsemarnship, onde
niéo séo parmitidas.

6) Gamarras, para lago, eventos de velocidade (cronometradosie .
“Team Penning’

T} Martingales, para evenlos de velocidade e Team Penning.
B) Esporas; ndo devendo ser usadas a frenie da barrigueira
Artigo 95 - Equipamenio proibida:

1) Barbelas de arame, ndo importa o quanio estejam acolchoadas
ou-protegidas.

2) Qualquer barbels, com largura inferior a meia polegada (1.25
om.)

3) Martingales, exceto em eventos de velocidade e 'Tea™ Panning',
4) Focinheiras e gamarras, excelo em lago, eventos de velocidads
@ Team Penning. Entretanto, estes itens n3o poderdo esiar com
quaisquer partes metdlicas descobertas em contato com a cabega
do animal,

§) Jerk Lines para tago.

6) Peltoral de tachas.

Artigo 96 - Nas modalidades de lagn, eventos de velocidade e “Team
Penning®, deve sar utilizado o equipamento do tipo Westem, O uso

do hackamore (inclusive hackamores mecdinicos), ou outros tipos
de freio, fica a critérlo do competidor; entretants, o juiz poderd prolbir
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o Uso de freios ou de aguipamentos que ele considers crugis ou
perigosas para o animal

Capitulo 13
Trajes

Artigo 87 - Em Conformagéc, Team Penning e cuilras modalidades
Weslern, & obrigatario o uso dos lrajes Westem apropriados;
inclusive camisa de mangas compridas e colarinho, chapéu 4 moda
do ocests & botas. O Chapéu deve esiar na cabega do cavalelro
quande o apresentador entrar na arena. As esporas e calgas de
cours 880 opcionais

Mas modahidades de 3 & 5 tambores, 6 balizas @ maneabiiidade e
velopcidade, serd obrigatirnio o uso de camisa de mangas compridas,
porém sersé opcional o uso de boné ou chapéu, porém
obrigatariaments a cabega do participante devera estar coberta

Capitulo 14
Claudicacgéo

Artigo 88 - O juiz deve axaminar & verificar todos os cavalos inscritos
em gqualguer calegoria, para constatar se gpresentam manqueira.
Esse procedimento @ indispensavel, guer ou ndo a competicdo
indlgue a nacessidade disto

Artigo 99 - A manqueira evidenie sera motivo de desclassificagio.
Mangueira evidente (ou dbvia) & agquela que:

§1° E constantemente observével durante o trole, gualsquer que
SEjam as circunstancias;

§2° Se caractariza pela passada acentuadamente claudicante,
manca ou encurtada;

§3" Se caracternza pela capacidade reduzida (do animal) em suportar
o peso, em movimanio elou parado, @ peia incapacidade para
ocomover-se

CAPITULO 15
Movimentos

Artlgo 100 - A seguinte lerminologia aplicar-se-a a todas as
modalidades de Trabaltho:

a) O Passo é o modo natural de andar do cavalo, com a pata
astandida & dando quatro batidas no solo. O andar deve sar agll,
com passada de comprimento razodvel @ proporcional ao tamanho
do cavalo.

b} O Trote & um movimento de 2 batidas em diagoenal e que cobre
distancia considerdvel. O cavalo avolui de um par de diagonails para
o outro, O trote deve ser quadrangular, equilibrado & com o
mavimento reto das patas, para adiante. Os cavalos que andam
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com suas patas traseiras & trolam com suas patas dianteiras, nio
s#po considarados como astando executande o movimento exigide
Quando se pade que estenda o trole (trote estendido). ele prossegue
com @ mesma suavidade.

c) O galope &um movimento descontraido, ritmico, de trés batidas
Os cavalos que se movem para o lado esquerdo, devem galopar
com & dianteira (isto &, a pata gue toca o solo antes das outras ) da
pata da frente esquerda e os cavaios que 5& Movem para o lado
dirsito devem galopar com a dianteira da pata da frente direita. Os
cavalos que se deslscam com um movimenio de guatro batidas,
ndo sdo considerados como estande executandeo o galope
apropriado. © animal deve galopar com a passada natural,
aparentando estar relaxado e sollo. Deva ser cavalgado a8 uma
velocidade que seja natural neste movimenio,

A cabega deve ser manlida em seu dngulo natural e adequado a
conformagdo do cavalo em lodas as movimentagdes

Capitulo 16
Provas, Julgamentos e Percursos

GRUPO 1 - CONCURSO DE CONFORMAGAO

Artigo 101 - Designa-se por “Concurso de Conformacéo” a
comparacdo entre animais da mesma rags, divididos em classes
segundo o sexo e idade, cbservando apenas a8 sua estrulura, o
equilibrio estrutural e as caracteristicas morfologicas proprias dessa
raga.

Artigo 102 - No Concurso de Conformagdo, os animais s8o julgados
segundo a sua constituiglo estrutural @ ndo segundo suas
habilidades de trabalho.

Artigo 103 - O Concurso de Conformagio tem ainda a finalidade
de orientar os criadores sobre o tipo de animals querestdo produzindo
e estimular a criagdo racional dos Masmos.

Artige 104 - No Concurso de Conformagdo deve existir até trés
classes: Aberta, Amador & Jovem,

Artigo 105 - Um cavalo pode ser exibido em someante uma calsgoria
por classe com direito a pontos. As seguintes categorias de
Conformagio s8o recomendadas para todas as exposicies:

a) Fémeas com menos de um ano;

b) Fémeas de 1 (um) ang;

€] Fémeas da 2 (dois) anos:

d) Fémeas de 3 (trés) anos;

e) Fémeas de 4 (quatro} anos, ou mais;
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f} Fameas da Cria, Fémeas que tenham produzido no ano corrents,
ou ang anlerior. Eslas fémeas poderSo ser de gualguer idade
Fémeas apresentadas nesta categoria ndo poderdo competir nas
categorias acima e vice-versa

§1° - Grande Camped - Escothida entre as fémeas gue obtiveram o
primeiro lugar nas categorias de Aa F

§2° - Reservada Grande Camped - Escolhida entre a segunda
classificada da categoria da Grande Camped e as vencedoras das
demais categorias.

g} Machos com manos de 1 (um) ang,

h} Machos de 1 (um) ang;

I} Machos de 2 (dois) ancs;

I} Machos de 3 (trés) anos;

k} Machos de 4 (qualro) anos, ou mais;

§3° - Grande Campedo - Escolhido entra o3 primeiros lugares das
categoras de G a K.

§4% - Reservado Grande Campedo - Escolhido entre o segundo
classificado na categoria do =

Grande Campedo e os vencedores das demais categorias,

1} Machos com menos da 1 (um) ano castrado;

m) Machos de 1 (um) ano castrados;

n) Machos de 2 (dois) anos castrados;

o) Machos de 3 (frés) anos castrados;

p) Macnhos castrados de 4 (guatro) anos. ou mals:

§5° - As categorias de machos castrados devem ser |ulgadas
separagdamente

§6° - Grande Campedo Macho Castrado - Escolhido entre os
primeiros lugares das categorias de La P

§7° - Reservado Grande Campedo Macho Castrado - Escolhido
entre o segundo colocado da categoria do Grande Campedo e 05
primairos das demais categorias

Artigo 106 - Se a organizacio do evento oferecer a modalidade de
conformagdno para jovens, as calegorias serdo 3s mesmas
oferecidas na categoria aberta para fémeas ou castrados ou pode-
se formar as categorias da seguinte forma:

a) Fémeas de 2 an0s ou MEN0s.



b) Fémeas de 3 anos ou mails.
¢) Castrados de 2 anos ou menos.
d) Castrados de 3 anos ou mais

Artigo 107 - Tode exposicio deve classificar o Grande & Reservado
Grande Campedo em cada sexo, axcelo no Campeonato Nasional
onde sao escolhidos os Campedes em cada calegoria.

Artigo 108 - O juiz deve examinar individualmente todos os animals
da categoria.

§1° - Se for constatado sigum problema, podera ser solicitada a
presenga de um velerindrio, para determinar se o problema &
hereditério,

§2° - Problemas hereditirios podem desclassificar o animal

Artigo 109 - Quando o julgamento de todas as calegorias for
conciuido, iodos os primeiros lugares de cada calegoria devem veoltar
a pista. Os primeiros lugares devem ser colocados em uma finha &
05 segundos lugares em outra linha.

§1° - O Juiz deve selecionar o Grande Campedo da linha dos
primeinos lugares

§2° - Em sequida, o auxiliar de pista deve desiocar o segundo lugar
da categaria em que foi escalhido o Grande Campedo e coloca-lo
na linha Junto com os primeiros colocados das oulras categorias,
para ser [ulgado igualmente para o litulo de Reservado Grande
Cempedo, ou saja, ola) Reservado(a) Grande Campela(d) &
escolhido antre o segundo lugar da categoria dola) Grande
Campedo(d) & os primeiros lugares das demais categorias,

§3° - Todos o= animais classificados em 1% 8 2° lugares nas
categorias de ConformagBo. obrigatoriamente deverdo relornar para
a disputa do Grande Campeonato, 8 néo ser por motivos de forga
maior devidamente justificado, sob pena da ter seu resultado obtido
cancelado & ndo receber premiacdo. No ¢aso da ndo-parficipacso
devidamente justificada do 1° colocado na categoria para a dispula
do Grande Campeonalo, o 2° colocado na calegoria disputard o
titulo de Grande Campedo{d) e as demais colocaghes nfo serdo
alteradas.

Artigo 110 - Na calegoria Conformagiio Amador ou Jovem, sempre
que um mesmo apresentador amador classificar mais de um animal
para disputar o Grande Campeonalo, somente outros
apresentadores Amadoras ou Jovem poderSio mostrar os animails
além do praprio Amador ou Jovem que originalmente os classificou.

Artige 111 - Os ilens que se seguem referem-se as classes
adicionais que s&o recomendadas, caso nelas haja interesse au o
nimera de inscricdes as justifiguem. N3o serdo dados pontos para
Registro de Mérito ou Campeonato. Os animais apresentados nestas
tategorias devem ter sido apresentados nas classes [ndividuais
anteriormente, na mesma exposicio
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§1% . PROGENIE DE MAE - Dois produtos, de qualquer sexo, filhos
da mesma mae Esta deve ser registrada, mas ndo precisa ser
apresentada. nem ser de propriedade do dono dos animais
apreseniados. '

a) A inscricdo deve ser fella pelo dono da matriz ou por alguém
aulorizado pelo mesmao.

by Os animals apresentados na categoria Progénie de M&e devem
lar guatro anas ou manoas.

§2 - PROGENIE DE PAl - Trés produtos, de qualquer sexo, filhos
do mesmo pai Esie deve ser registrado, mas ndo precisa ser
apresentado; nem precisa ser do mesmo proprietario dos produtos

a) A inscriclo deve ser felta pelo proprietério do garanhdo ou por
atguém autorizado por ela.

b} Os animais apresentados na Categona de Progénie de Pai
devem ler quatro ancs ou Menos.

§3°. Somente poderd ser-apresentado 1 conjunto de animais par
reprodulor (2) nas categorias de progénie de pal e de mae.

§4° - CONCURSO DE PELAGEM - Para asta julgamenta os animais
serao divididos em grupos de maches e fémeas, de qualquer idade
& gualquer pelagem. Sera julgado pelo piblico & homologado pelo
|ulz oficial do evento. Nestas calegorias os animais néo serdo
poniuados para Registro de Mérilo,

Artigo 112 - Qualquer cavalo, com um ano ou mais, deve ter um
Certificado de Registro antes de poder compelir numa exposico. .

Artigo 113 - Polras com menos de um ano podem ser apresentados
sem Cerificado de Registro, mas:

§ 1° - Davem ser apresenlados sem nome, 8 menos que {8 tenham
o Certificado Definltiva

§ 2° - Devam ser elegivels para registro € estar com o mesmo am
andamenio na ABC Paint, comprovado com coplia do Pré-Regisiro
preenchido & assinado por Inspetor oficial @ protocolado na ABC
Paint.

Artigo 114 - Os animais deverdo estar em perfeitas condigdes de
sadde, cuidadosamente impos e preparadas

Artige 115 - Os animais ndo necessitam ser domados-de-sela.
contudo, devemn ser perfeitaments docais e controlaveis ao cabresto
& condicionados para apresentagio

Artigo116 - O juiz poderd desclassificar qualguer animal gue
demonstre agressividade por mau condicionamento, pondo em risco
a integridade dos oulros animais, ou a seguranga das pessoas, ou
que ndo parmifa 8 elegancia da apreseniaco.
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Artige 117 - O juiz podera desclassificar qualguer animal
apresentado em mas condigles de nuiricho, higiene ou limpeza.

Artigo 118 - Todo julgamanto & um alo solens & como il deve ser
entandido pelos expositores & apreseniadores dos animais,

Artigo 119 - Os apresantadores dos animais devem estar
decantemente frajados e limpos, serem corleses e elagantes, ndo
fumar durante a apresentagio e deverdo alender com rapidez e
eficiéncia aos chamados e instrugSes durante o julgamenio. Calga,
botas, botinas, chapéu & camisa de mangas compridas com gola a
botfes de cima a baixo, 580 obrigatdrios para os apresentadores e
julzes

Artigo 120 - E expressaments vadada & entrada na pista de
|ulgamento de outras pessoas que ndo o juiz, seus auxiliares oficiais
& 05 apresentadores dos animais em |ulgamento.

Artigo 121 - E absolulamente proibida a interpelagdo do julz por
pane dos apresentadores & ou proprietarios dos animais.

Artigo 122 - O julz podera desclassificar qualguer animal cujo
apresentador ndo atenda os regulamentos oficials.

Artigo 123 - No caso de mais de um julz aluando. serd usado o
seguinte critério para a pontuagdo final,

§1° - Um dos |uizes serd o principal, para efeito de desempate,
quando ccorrer, indicado a critério da entidade promotora

§2° - Todos os julzes colocar8o alé o 107 lugar, sendo computada
01 ponto para o primeiro colocado, 02 pantos para o segundo
colocado. e assim sucessivamente, até 10 pontos para o 10°
coiocado. Entdo entre lodog os animats pontuados, aqueles com
menos pontos, ir§o para as primeiras colocagdes, no caso de empate
em alguma calocaglo o resultado do juiz principal serd o principal
fator de desempale. Sendo este Julz escolhido por sorteio & 0 sau
nome ndo sera revelado até o final do julgamenio. Para o Grande
Campeonato segue-se o critéric de |ulgamenlo acima & para
Reservado Grande Campedo, o mesmo critésio sera usado com a
chamada & frente do segundo colocado da categona em gue sair o
Grande Campeio

§3° - Todos os animats machos acima de 01 ano, so poderdo usar
a correnta de cabresto passando pala gengiva do animal e a trava
de cabresto devera ler uma folga no minimo de 3 @ 4 centimetros.
Animais fémeas em hipdtese alguma devaerdo usar correntes
crurando a boca.

GRUPO 1 - SHOWMANSHIP EM CONFORMAGAD
-Disponivel apenas na Classe Amador g Jovem,
A - Somenie o apresentador deve ir 8 julgamento, o cavalo serve

apenas como suporte para gue o apresentador demonsire sua
habilidade. Esta prova sera julgada rigorosamente em funcio da
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capacidade do competidor em preparar e apresentar o animal em
Conformacio

B - E obrigattrio gue o juiz divulgus (ou afive} o padrio de percurso
qua gladels vai padir, com antecedéncia de palo menos uma hora
po inicio da prova; entretanto, caso o juiz opte em trazer de volta &
arena (8 apresantadores para decidir sua colecacdo final, o percurso
final nfo necessita ser divuigado {ou afixado com antacedéncia).

C - Aparéncia do Animal = 40 Pantos
1 « Condiclonamento & Vigo (15 ponlos)
2 = Azselo do animal (15 pontos)

a - Peiagem limpa, bam escovada,

b - Cnna, cauda, tufos do lopete e da camelha livres de nds (pelos
amaranhados) @ impos Prolbe-sa o uso de quaisquer ormamentos
nas pares supracitadas. Caso o apresentador assim o desaje, as
crinas, as caudis. o5 topetes e os tulos da cermalha poderdo ser
trangados & moda inglesa: ou &5 crinas, o5 Wopetes € o5 lufos da
cernaiha poder@io sar trangados & moda Wastern. Praibe-se o uso
de quaisquer ornamentos nas partes supracitadas.

¢ » Os cascos devem esiar convenientemente aparados. Caso
providos da farraduras, estas devem ancalxar-se com perfaicio &
05 cravos devem estar em ordem,

3 - Aparar os pelos tosquial (5 pontos)

a- As crinas podem-ser losquiadas, mas o iopete & o lufo que
recobre a camelha deavem parmanacer

b - Os pelos no interior da orelha podem ser cortados.

€ - O pelos compridos no gqueixo, nas patas e quaralas devem
sef cortados:

4 - Arreamento (8 ponios)
O cabo e cabresto deve estar bam ajustado, mpo & em bom
estado de conservacho

D - Aparéncia do Apresentador = 10 ponios

a - As roupas e & figura do apresentador devem eslar asseadas @
limpas.

b« Devem ser usadas roupas apropriadas em estilo western.

E - Apresantagdo do Cavalo na Arena = 50 pontas
1 - Condugdo do animal (15 Pontos)

a -« Adentrar a arena (ou pista) conduzindo o animal num passo
ativa, em sentide antl horario, a ndo ser que orientado de outra
forma pelo juiz. Conduzir o 2nimal pelo lado esquerdo, segurando o
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cabo do cabresto pela mo direita, proximo ao cabresto. Segura-se
a resto do cabo caprichosamente e com seguranga, com a méo
esquerda, O cabo do cabresio enroscado ou enrolado de modo
muito apertado serd considerado coma faita em Showmanship. O
cavalo deve se deixar conduzir prontamente ao “passo” & 2o trole

b - Apds o juiz ter alinhado a categoria. elefela ira convocar cada
um dos competidores para movimentar seu animal individualments.
Ao colocar o animal em movimenta, cerifigue-se para que o julz
obtanha uma visdo clara e desobstruida do animal em movimento.
Dé folga suficlente ao cabo para que o animal possa se movimentar
com liberdade & em linha reta.

Guie o cavalo colocando-se em seu lado esquerdn & maniendo &
distancia exigida, para e vire para a direita em tormo do animal

2 - Posicicnaments (15 pontos)

a - Ap colocar em posiclo 0 seu cavalo, permaneca proximo a sua
frente, vollzdo para ele, mas ndo direlamente a sua frente; & sempre
numMa POSIGA0 &M que vocd possa observar o juiz.

b - Posiclone o cavalo com as patas diretamente alinhadas sob
seu corpo. Faca a maior parte da apresentecio utiizando o cabo
do cabresto. Munca chute a pala do animal, forgando-a na posicdo
correta.

€ - Ndo empurre (ou imprense) o competidor gue esta prdximo a
vocé, quando estiver lado-a-lado com ele.

Nio empurre o competidor 2 sua frente, guanda alinhado no sentido
cabegalcauda.

d - Quando o juiz estiver observando oulros cavalos, deixe o seu
cavalo parado, caso ele |4 esleja razoavelmente bem pasicionado.

e - Seja natural; o exagero na apresentagio, o estardalhago & as
manabras inoporunas serso passivels de reprovaglo.

3 - Método Sugerido:

Sugere-se gue o seguinte mélodo - cujas direirizes fornecemos a
Seguir para informagao do apresentador - sirva como uma llustragio
de movimenta em forno do cavalo durante sua apresentagio em
Showmanship em conformagio. Duas inhas imaginarias eubdividem
o cavaio em quatro parles Iguais, tal como

&2 vé& na Figura A, (Observagio: Os guadrantes serdo numerados
de 1 a IV, para faciltar sua |dentificag8o), Uma das linhas corta
transversalmente o cavalo bam atrds da cemelha. A outra linha
imaginaria (perpendicular & primeira) percorre o sentido da cabeca
para & cauda. Quando o |ulz estiver no quadrante 1, o apresentador
deve astar no IV. A medida que o juiz val para o quadrant2 11, o
treinador deve ir para o 1

Quando o juiz se deslocar para o quadrante Ill, o treinador pula
para o IV. A medida que o julz, sobe para o IV quadrante do cavalg,
o Ireinador retorna mais uma vez para o 1. Esta método & baseado
Ma seguranga, uma vez que o apresentador pode evitar gue o animal
iogue os posteriores em diregdo ao juiz, caso se tome rebelde (ou
irritadigo).
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4 - Porte, vivacidade & Mériios (20 pontos)

a - Manter-se vigilanle  atento & posigdo do juiz a todo momento
Mio se deixar distrair por pessoas ou coisas que acontagam fora
da arena (ou pisia).

b - Apresenie o cavalo o tempo todo, nio &8 i proprio.

¢ - Alenda prontamente as solicitagdes do ulz e dos suxiliares da
pista

d - Seja amavel e tenha espirito esportivo o lempao todo.
& - |dentifique e corrija com prasieza as fallas de seu cavalo.

f- Continue a apresentagio até gue todos os participantas da prova
tenham recebido colocagio e sido liberados para deixar a pista

CAPITULO 17
Regras Gerais ~ Classes de Trabalho

Artigo 124 - Regras Gerais:

a) Team Penning ¢ uma modalidade em gue ndo tem divisdo de
idade para os cavalos

b} Somenie animais com 4 anos ou menos podem competir na
catagoria Junior,

c) Somente animais com 5 anos ou mais podem competir na
categoria Sanlor.

d) Ascategorias Jenior @ Senior, Janior & Brid8o ou as 3 categorias
{|onior, senior e briddo) podem ser combinadas somente quando o
nomero de inscrigles am uma ou nas 2 categorias for inferior a 3
participantes & desde que 1odos os compeatidores estajam de acordo.

o) Animais Jinior competindo am Western Pleasure, Rédeas,
Working Cowhorse, Western Riding & Trail podem ser apresentados
com as 2 maos nas rideas quando apresentadas com briddo ou
hackamaors.

fi Todas as provas de Rédeas, W. Pleasure, W, Riding, Trail,
Apartagso & W. Cow Horse das classes Amador e Jovem, niéo podem
sar divididas em categorias de animais, ou seja: Junior, Senior oy
Hackamore/Briddo ), Devendo seram feltas em uma Gnica categaria
livre, todes as idades (cavalos de 5 anos, ou mais, devem ser
apresentados com Freio. Cavalos de 4 anos, ou menos, podem ser
apresentados com Freio, Hackamore ou Brid8o, a eritério do
compatidor).

g) Emiodas as modalidades em gue os animals sdo apresentados
individualmente, a ordem de entrada serd feita por sorteio. Os
animais terdo tempe suficlents para entrar na pista, o atraso pode
ser motivo para desclassificacdo,
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h) Os percursos @ serem utllizados devem ser divuigados pelo
menos 1 hora antes do comego da prova.

1) Anota de cada cavaio na final mais suas notas nas aliminatdrias
deferminaréo sua classificagdo final

I} Em gualquer modalidade de trabalho o juiz:

1- Tem autondade para solicitar a remogéo de guaiquer pecs de
gquipamento gue &m Sua opini@o & INsegura, Que DOSsSE Ser cruel
ou possa dar uma vantagem desieal sobre o cavaio.

2 - Deve soligitar a aproximagdo para o afinhamento somenie ao
passo.

3 - Em modalidades em que haj@ o recuo, pode solicitar o recun
somente dos finalistas.

4 - Pode & sua discrigae penalizar o cavalo quando apresentado
com hackamore e gue tenha um machucado que esieja em contato
com o hackamore, ou $8 0 cavalo tiver uma aparéncia extenuada,
letargica, enfraquecida, tensa ou excessivamente cansada.

5 - Pode desclassificar o cavalo qualquer hora em que se apresente
com a boca sangrando

6 - Nido deve penalizar nenhum cavako pela forma em que posiciona
sua cauda. O |uiz pode, & sua discrigdo, penalizar o animal que
movimenia exageradamente sua ca uda em resposta aos comandos
do cavaleiro

T - Deve desciassificar gualguer animal gue s&ja apresentado cam
a boca amarrada.

k) Os animais devem ser apresentados nas finais pelos mesmos
cavaleiros que aprasantaram nas eliminatorias.

GRUPD 2 - REDEAS

Artigo 125 - AABC Paint, reconhece o regulamenio da Associacio
Macional do Cavalo de Rédeas (ANCR) como oficial € subsidiario
para os casos omissos do presente regulamento.

REGRAS PARA JULGAMENTO

A- Emuma categoria de Rédeas, pode ser usado qualquer percurse
dentre os 13 (Treze) aprovades. O percurso serd sorteado e
divulgade com antecedéncia e deve ser usado por todos os
participantas,

B- Cada competidor execulara o percurso exigido, separado dos
demais.

C- As provas de Rédeas serdo dividides nas seguintes Classes de
cavalos e cavaleirns,

1} Classe Aberta:
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- Be 3 calegorias forem formadas, elas devem ser
a - Sénior (5 anos ou mais, apresentados com frains)
b - Junior (4 anos ou manocs apresentados com freios)

¢ - Hackamore ou Briddo (4 anos ou menos) apreseniados com
hackamore ou bridao

*} Um cavalo n@io pode participar nas 2 categorias Jinior e
Hackamora/8riddo na mesma prova.

- Se houver 2 categorias numa prova, elas devem ser

a- Sénlor (5 anos ou mais) apreseniados com frelos.

b - Janior (4 anos ou menos) apresentados tanto com freio
Hackamore ou BridBo, a critério do compelidor.
- Se houver somente ume categoria, esta deve ser 3 seguinte:

a - Rédeas Livre - Todas as idades (cavalos de 5 anos, ou mais,
devem sar apresentados com frelo, Cavalos de 4 anos, ou
menos, podem ser apresentados com frejo, Hackamore ou
Brid&o), a critério do competidar.

2} Classe Amador
3) Classe Jovem

JULGAMENTO

1 - Controfar um cavalo ndo & apenas guia-lo, mas também dominar
cada um dos seus movimenios. O cavalo melhor controlado deveria
sar voluntariamenta guiado ou controlado com pouca ou nenhuma
resisténcia. Qualquer movimento dele praprio, deve ser considerado
como faita de controle. Todos o5 desvios do percurso exato descrito
deveam ser considarados falla ou perda de controle temporario e,
assim sendo, deverfo ser marcados como falta de acordo com a
severidade do desvio. Depois de deduzir todas as faltas
estabaiscidas confra o padro & o desempenho geral do cavalo, o
crédilo deverd ser dado pela suavidade, sutiteza, atitude, rapidez &
autoridade pars desempenhar &s varias manobras e tomar a
apresantagio mais emocionante e prazerosa para a platéia. As
diretrizes oficials para o emprego das regras de julgamento serdo
especificadas no Guia para |uizes da Associagio.

MARCAGAO DE PONTOS

1 - Amarcagho de ponios sers feita na base de 0 - infinito, com 70
(setenta) denotando um desempenho mediano. O pontos serdo
anunciados depois da apresentacio de cada cavalo.

§1° - O cavaleiro podera ser substituldo até 1 (uma) hora antes da
competigao,

2 - Qs seguintes llens resultarSo em desclassificacio:

a) Abuso intencional do animal na arena, ou durante a
apresentacio; :
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b) Uso de equipamento llegal, inciuindo arame nos freios. no
hackamore ou na barbela;

c) Usg de freio. hackamore ou barbelas legais

d) Uso de peiteiras de tachas, gamarras, focinheiras, maningale a
rédea alemad.

@) Uso de chogue elétrico, chicotes ou pingalim;

f) Usode qualguer récurso que altere o moviments ou a circulagio
da cauda do cavalo,

g Mao submetler o cavalo e o equipamento ao Julz para inspegdo;

h) Desrespaito ou condula ilicita perante o piblico durante a
aprasantagao.

3 Os seguintes itens resultardo em nota zero (0}
a) O uso de oulro dedo que ndo o indicador, entre as rédeas;

b) O uso de duas maos ou froca de médos nas rédeas; a ndo sar
em cavalos jinior com ‘bridSo ou hackamore.

¢} O cavaleiro pode desembaragar o excesso da rédaas, o aste
excesso o esliver impedinde de prosseguir o percurso; ou s& o
referide axcesso puder ser arrumado sem afelar a pedformance do
cavalo @ am momento apropriado durante o percurso, Nio &
permitidc 0 uso de dedos entre as rédeas ao se ulilizar o romal, &
mio que estiver livre pode ser usada para segurar o romal, desde
gue ela s& mantenha a distancia de pelo menos 40 cm. da méo da
rédea e em posiclo relaxada. O uso da mio livre enquanto estivar
segurando o romal, para allerar a lensdo ou comprimento des
rédeas, & considerado como uso de duas miios & serd atribuido
nota zero.

d} O uso do romal, a ndo ser como descrito no Artigo B8;

a) A realizag8o das manobras em oulra ordem, que ndo a
especificada,

fl A linclusdo das manobras ndo especificadas;
g) Failhas de equipamento que Impagam a conclusdo do percurso;

h} Disparar em velocidade ou falhar no controle do animal durante
as manobras;

I} Trotar mais do que meio circulo ou mals da melade do
comprimento da pista, enquanta estiver
comecando um circulo, nos circulos ou quando saindo do Rollback:

I} Espinar além de 1/4 de volta, do nimero de voltas determinado
N PeTCurso;
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k) Queda do cavalo ou cavaleiro;
I} Afastar mais que quabro passadas.

m) Virar mais de 80 graus, onde nao estiver espacificado

§ Unico - A desclassificagdo ndlo & elegivel para coiocagao, enguanio
que & nota zero (0) serd alegivel,

4 - Os sequintes ftens resultardo na redugdo de 05 (cinco) ponlos:
a) Esporear na frente da bamrigueira;

b) Uso da mao livre para espantar o cavalo,

¢} Segurar a sela com a mao livre;

d) Desobedecar (coice, manotear, morder, pular ou empenar); ©
5- Penalidades de 2 pontos:

a) Cusbra de velocidade (cair do galope para o trole ou passo), ,
b) Congetar no spin ou rolloack;

¢} Mos percursos em que deve - se entrar na arena ao passo,
deve-se comecar o galope a0 passo ou parado, Caso trotar serd
penalizado em 2 pontos;

d] Em percursocs em gue &8 enlra na arena ao galope, & nag
estiver ao galope antes de atingir a primeira marca sera penalizado
em 2 pontos.

6- Comegar circulos ou oito fora de mao. Troca de maos alrasadas
no ollo seréo assim julgadas:

a) Troca de mao atrasada ate 01 passada, deduz-se 1/2 (meio)
ponto;

b} Do inicio até 1/4 do glroulo, deduz-se 01 (um) ponto;

c) Do inicio até a metade do circulo; deduz-se 02 (dois) pontos,
d} Do inicio até 34 do circulo, deduz-sa 03 (trés) pontos,

e8) Para o circule completo, deduz-se 04 (quatro) pontos,

7 - Comegar o circulo a trote ou sair dos Roliback a trote até duas
passadas, sofrerd redugdo de 172 (meio) ponto. Trolar além de duas
passadas, mas mencs do que 1/2 (meig) circulo ou metade do
compnmento da arena, sofrerd redugdo de 02 (dois) pontos.

B - Ratirar meio ponto, se fizer 1/8 de volta a mats ou @ manos no

Spin. Retirar 01 {um) ponto, se fizer 1/4 de volta a mais ou a menos
no Spin. .



9 . Quando uma troca de mao & especificeda imadiatameante anlas
da corrida 3o final da arena, a falna em efetuar a mesma sera
penalizada como segue!

a) Falhar na mudanga de mio por uma passada - 1/2 (maio) ponto,
b) Falhar na mudanga de méo além de 01 (uma) passada, mas a
mudanga de mao & completa antas da proxima manobra - 01 (um)
ponto!

€) Se a lroca ndo for efeluada antes da proxima manobra - 02
{dais) pontas;

d} Em percursos que exijam um contorna na arena, nao estar na
mio corela, quando contornado o fundo da pista até o centro -
sera penalizado eam 01 {(um) ponto;

a) MNao trocar de mdo, passando do ponto central da arena - 02
(dais} pontos.

10 - N&o passar das marcas nos esbarros ou Rollback sara
penalizado em 02 (dots) pontos.

11 - Tera uma penaiidade de 1/2 (meio) ponto, se nda estiver no
minimo 06 (seis) metros da cerca ou parade, ' guando se aproximar
para o esbarro 8/ou rodlback.

12 - Os julzes podem conferir qualquer penalidade ou resullado de
manobra antes de dar o resultado, Se uma penalldade maior
{penalidades que resultem em desclassificagdo. em (0) zere ou
penalidade de 05 (cinco) pontos), ndo estiver clara, o juiz submetera
suamarcagio a revisdo. Se os juizes determinarem através de video
gue houve penalidade, ela deverd ser aplicada. Se entretanio ndo
houver panalldade, o resultado serd anunciado coma onginalmeanie
aplicado. O uso do equipameanio de video pelos juizes somente &
parmitido, se o juiz tiver razdes para acreditar que todos os
competidores foram gravados em videa,

13 - O juiz terd autoridade para remover qualguer campetider da
apresentacBo que esliver julgando, se o referido competidor tiver
ma condula.

14 - Todos os cavaleiros devem mostrar seu eguipamento
Imedialamente apbs a apresentagdo, O eguipamenio deve ser
checado na arena ou em oulro local pelo juiz designado.

15 - A Associag8o da ao juiz a opgSo de conceder ao cavaleiro uma
nova chance, se na opinidio do juiz este cavaleiro ndo tenha
conseguido completar o percurse por razfes alhelas a sua vontade.
No caso do [ulz conceder esta chance, ele deverd avisar o
reprasentanta da ABC Paint, e/ou & entidade promatora do evento,
o mais rapido possivel,
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PERCURSO N° 01

VAV

Corra atd o fim da pista, paste a marca final. esbarre
& faga um rollback & esgquerda. NBo hesite

Corra para a extremidade cposla da arena. pelse 8
marca final, gsbarre @ faga um rollback a direita Nao
haesile

Corsa slém do centro da pisfa. esbarre & recue parg
o centro da pista. Dé uma pausa.

Mo centro da pisia complete 04 [guatro) spins & direi-
la

Complels 4 & 1/ sping para a esguerda, dea modo
ous © cavale esla aponiade para © lado esgQuerds da
prena. D& uma peusE

Comece na mio esquerda e complete 3 (trés) circulos
pare & esquerda O primeing cifouln grands & répido.
O segundc pequenc & lenio. O lercerc grandas e rd-
[=1=[=]

Trague de mao no ceniro da arana

Complele 03 (trés} circulos para & direita C primairs
circulo grande & rapioo o E8QuUNTD peguenc. e lanis
O lerceirs grande & répide

Treque de mio no cenirc da afena, @ COMEBCE um
grande e rdpide circulp para 8 esguerda Nas leche
esle circuls, Corra refo passando a marca do cenirg
e esbarre (pelo menos 06 (seis) melros Oa cerca)
C#& uma pauea para demonglrar ¢ térming g0 percur.
2]

QO cavaleiro deve mostrar o fraio ao juiz
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PERCURSO N° 02
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Comace no centro da arena. Complate 03 (irés) cir-
culos para a dirgita. Primeirg circulo pequeng g len-
ta. O segundo € lerceire circulos grande & rapide.

Troque de méo no centro da arena

Compiete 03 (Irés) circulos para a esguerda. Brimei-
o ciculo paguens & lento. O segundo e fefcairo grande
e rdpido

Trogue de méo no centro de arena

Corra para o lim da arenn. Passe a (ltima marca
esbame @ faga um roliback & esguerda. Ndo dé pau-
53,

Corra para o lim oposto ds arena Pasts a dlhma
marca asbame e lagca um rollback & dirgite MNao dé
=L E

Corra, passe ¢ cenifro da aréna & esbarre
Aecue para o centro da srena NEc dé pausa
Compiata N4 [guatro) spins para & direita

Complele D4 (quatro) spins para 3 esguerds

D& yma pausa para demonsirar o lasming de pefsus-
50

0 cavalewc deve mostrar o freio ac Juiz
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PERCURSO N° 03

Comece. pelc menos 0B (seis) maltros longe da cerca
tu parede

Corra reto, palo menops 06 (seiz) metros longe da cer
ca ou parede dé uma mesa volia a0 redor da prsia oo
centro, esbare & 1aca um rollback a esquerdal”)
Continue réto, pelo menos 06 {sexs) melros da cerca
cu parede. dé uma mea volta na arens (cavalo deve
Estar na mdo esquerda neste momenio), corrende reélo
pare o outro lado oa arena pelo menos 06 [seis) me-
tros da cerca ou parede, passe a marca do centro
esbarre laga um roliback a direial"}

Cantinue no lado esguerdo da arena. voltando para a
marca oo cenim da arena Na Marca do centre o ca-
valo deve esiar na mao direila. Continue para © centro
cda arena na mbo direla

Compiata 02 (oois) circuios para & deeita. o prmeifo
paguens e lente, & segunde grande g rapido. Troque
de mao no cantrc da arens

Compiete 02 (dos) circulos para a esquarda. ¢ pri-
meiro peguenc @ lanio, © segundo grands e rapioo
-'TC'C'.,LJE‘ da macs nc centro da arena

Comece om cifculn grance e rapidc para a direta
Mao leche eile cinculc

Cantinue rele. peis menos DB [sers) metros longe ca
cercas cu parece dé & volta no fim da arena € cofra
1610 para © 1s0o oposto. passando a marce oo centro
gsbarre pelo menss 05 (s#:3) metros da cefca ou pa-
rede |aleTal. resue paErn meEncs 3 metros. Dadsa
Complete 04 spine parg a direita o 04 para a esguer-
da

Di:: Pausa para demoneirar o terming 4o F\EF:;J-'S'.‘

C' E!VHJE'H'C geve mostrar © FFEI: ag sz

J85 O cavale pode zair do roliback em guaiguer
miio; contudo, ale deve esiar nad mdép cormela guando
der & volla nio fim da arens
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PERCURSO N° 04

Comece no centro. O cavalo deve estar de frente para
8 parede ou cerca esgquerda Comece na mas direila
€ complele 02 circulos a direita. © primeino & segun-
de grande e rapidol o tercwino circuls pequens & len-
1o

Pare no cenire da arena & complate 04 spins para a
direita. O cavaic deve estar da frente pars a cerca ou
parede. 0é uma pausa

Comece na mac esquerds @ complete 03 circulos. O
Rrimaire & sagundo grande & répido; o terceino eirouls
pequens & [anto,

Fare no centro da arena e complete D4 sping para a
asguerda; o cavalo deve estar de frents para & oa-

rede ou cema esguerda D@ ume pausa

Comaece na mao direila e faga uma figura oita grande
g rapido

Feche & figura oilo & wogue oe mAD no cenire da
arana. Corra Fafa o hm oa arena. passe a marca fina!

esbarre & faQs um roliback & esgquerda: ndo dé pau-
£a

Corfa para o Iago oposte ds arena Passe a3 marca
finai esbarra & laga um rolibeck & direita; ndo dé
Fause

Corrn. pases o cenifo da atena e esharie. Recus até
Q Cenlro g3 arena ou pElc menos 03 [(régl mairos
D& uma pauza para demonstrar o 1&rming do pEreur-
50

0 cavaleire deve mosirar o freie ac iz
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PERCURSO N° 05

o

m

FARTII

Comece no centro da arena de frents oara & corca ou
parede esquergse Comece na maéo asguerds & com-
piete 03 [trés] circulog para o esquerde O prmeirc 8
segunds grande ¢ FADIDD. O terdeirns pequeno & lento
Ne centrc da arena, pare & compiete 04 (guatrs)
Sgung para a esquerta O cavaly deve estar de frenla
paTe & parede ou cerca esquerda Od pausa
Comecs na méo diregs. Complete 83 (trds) circulos
para a dirsita. O primeiro e !-egur'.dr.- granoe & rapwdo,
o lafcairo pequeant & Enio

Mo centro da arena pare & complete 04 (gualro) spins
pars 2 diraita O cavaio deve eslar de frenie para a
cerca ou parede esgquerda. DR uma pausa

Comece na mac esguenda e face uma higura oo gfande
£ rapida

Feche a ligura oo & comece um circubo grands. B
rapido para a esquerda, Nao feche este circulo. mas
cofza rolo. passe a marce do cantro, Bsbarfe £ laga
um roliback & direila pelo menos 06 (seis) maligs fon-
ge da perade ou cerca Nio dé passe’ (')

08 mea volla ao redor da pista nfo lnghe o cite
mag corra felo ac lado oposio da &rens. CASEE a mal-
ca do ceniro esbarre e laga Jum rellback & esguerds
pElo mencs 08 (seis) metros da carca oU parede Nag
o8 pauss (")

0@ meia volta as repor da pista. nds leghe o circuia
miak Carta raie 3t a0c CRosio ga arana, PAsse a8 mar-
t2 do ceniro & eitare pele menns OB (seiz) metros
onge da pa‘ede ou COTEA

Recue pelo mengs 03 {irds) matros

Dé uma pauta pare CEMONSUal o t@ming do percufs
52

O cavalewy deve moshiad @ IresD ao juil

285, O cavals pode sair do roflback om gQuaigue!
méo, conluds, els Oevera eslar na mao correla guan-
do esivar indo ao roedor da arena

4%
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PERCURSO N° 06

| .*.
|

Faifica
e
m Chaogoda

&2 &®

Ande alé o centro da arena @ comple's quatio spins
para a direita. Dé uma pausa

Compinte 04 spins pars a esquerda. D& uma pausa

Comace na mido esquerda. complete 02 (dous) oircu-
les grandes e rdpidos para a esguerds Um girculg
pegquent @ lenta para esguerda, Trooue de maos

Complete 02 circulos grandes e rapidos para B direitn
& um circule pequenc @ lento para & direita. Trogque
da Maoss

Comace um circulo grande o ripido pare & esquerda
MNio leche este circulo, mas corra para o outrs lado
passé a mafca do cenirp, esbarre & lage um rollback
& oreia pelo menos DB (seis) metros longe da cerca
o pareds

Dé meia volie Ao Tedor da arene. corra 8o lads opasta
g2 afena FaZse a Marca 4o Centic @ 15;3 umy rolback
8 esquerda pelo menos O (Geis) metros iongs ds cer
£a gu parede

O men volta-ao redor da amna, ndo leche e3le oir-
Gule mas corra para ¢ oulro lado, passe a marca do
ceniro o asbarre. Recue relc para o ceniro da pista
pels menos 03 (trés) metros

D¢ pauss pera demonsttar o lerming do percurse

O cavaferrs deve mostrar o Ireip as julz
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PERCURSO N° 07

x/“

{ |
w( .
BN E B

Corra para o fim da arena, pates a marca final, esta-
g & laca um rollpack. Nio dié pauss

Corra pars o fim oposio da arena. passe s marca
final, esbarra & taga um rollbeck & direits. Mao oé
pausa

Corra para 0 canirg Sa arena, casse A METa oo can-
1o, asbarre & racue nelo para o cenird da amena pelo

menos 3 metros. D& uma pausa

Complate Od spmg a gireita

Complete 4 ¢ 1/4 spins para a esguerca. D uma
Dauss

Camecando pele mio Cirgita compiete 03 (és) clrou-
ot oArd 5 direils: o8 prime:ros dols circulos grandas
@ répdos e o jorcenD circuln peguent & lenig

Ng centte ds assna. Mrogue as mibs

Compiete 03 girculos para a esquerda. 03 primaifos
dols girculos grandes e fApI0os, O leTCRind circulc oe
gueng o lents

me ceniio da arzna Wogue At MAos

Comece ym Sirculo grande & rapids pela gireita MNac
fechs B8Ie Cigulo, Mas Corra relo 80 lade direio da
arena. passanco & marca do centro, esbarre palo me
nos 06 (seis) melros longe da cefta ou parsde

D& Jma pausa oada demonstrar o l&rming 0o Dercur

S0

O cavalems deve moalrar o T80 ag juiz
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PERCURSO N° 08
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Comeéce no centro. O cavalo oeve #1la7 de hrenie
para a parpde ou caerca esquerda

Complels D4 spens para o esgquerda.

Complets 04 spins para & deeta, D8 uma pauss
Comace na mdo dirella & complete 03 circulos para
dugita. O pnmeire cifculs grande o rapido; o segun-
do pequent & lenio; o terceim grande & rApide
Troce de méo o cenlro da arena

Complete 03 circulos para a esguerda. Primeifs cis-
culg grande & rapuda; © segundo pequeno & lento; o
ferceira grande @ répigo

Trocz de m&o no cenlhc da arend

Comace wm circulo grands & rapido para a direila
NEo feche este cifculs mas corra relo 80 oulro lade
of pista. pagssando 8 marca do centro, esbarfe e laga
um mliback a esguerda. pala menos 06 (sein) metros
fonge da cerca ou parade. MNao dé pausa. (°)

D& map volla a0 reco! oa arena. néo leche ssle cir-
tuly mas corre para o outro iado. passe a Marca do
centio. esbaife o laca um roliback & direida peic me-
ros 08 (ves) mepos longe da cefca ou parede MNAo
gé pausa: (")

Dé meia volth as redor da arena. ndo leche o circulo
mas corsa relo @ oulng lads, passe & marca do cen-
o & esbatre pei menos OB (se) matros longe da
CESCE Ou pareds

Recue rett para o céniro da arena ou pake menos 23
jtrés] metros

Cé uma pausa para demonatrar o lérming do perour-
50

O cavaleis deve mosirar o (reia Bo juiZ

{*) Og5 O cavaio pode salf do reliback em gualguer
mdg, conludp ele deverd eglar na méo corfela gQudn-
do ésliver 8o redor da arens
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PERCURSO N° 09

Corra apds 8 marca oo caniro & esbarre. Recue irels
para o conlro ou peld menot 3 metroe, 0@ uma pausa
Complete 04 spins para a direils

Compiete 4 & 1/4 spins para a esguerda, D& uma
pausa .

Comace na mdo esquerda Complete 01 (irés) cingu-
ios para & esguerda. O prmairo circuls peguena @
lento. o segundo e lerceifc gfande ¢ rapido

Trogue o mAc no cenirs da arena

Caomplate 03 (trée) circulos pera a divedta, T primaing
circule peguenc € lento! & segunde @ lercero grande
¢ répioo

Trogue de mAc Ao cenire da arena

Comece um clreulp grande & répido para a esguerda
Mo feche este circulo mas corra Mo an fadl opoan
da arena. pESSE @ MarcA 90 ceniro atharre & laga um
roliback & direita pelo menos OB (ses] meimos longe
da cerca ou parede. Mbo d9@ causa (°)

b meis wolta ao redor da arena MEC 1eche el Shuls
mat coffs 80 lado oposio O3 alona Passe @ mATCA o0
centd, sibarte ¢ aca M riback @ esguerda pelo
menos 06 [sais) melfos ionge O8 Cerca ou pareds
MNia dé pavea. (*)

C@ maia voliz ac redor da arena. nao feche esle i
culc mas goira relo ao outio ladc, passs o Marcs oo
centro & esbare pelo mangs 08 (som) metros longe
da cErca ou parede

Dé usma pausa para demonsirar o MArming do pereur
| =]

G covalois ‘osve mosirar © freis ao g

{*) 085 O gavalp pode saif do roliback &m gualguer
md, conude, ole deverd esiar na-mag corea guan-
do @shve indo ao redor dda arena

LAy
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D juiz deverd indicar a exiens8o do parcurso, colpcands
marcacles no cerca ou parede da arena. Nap @ permitida &
colocacdo de marcagfes dentro ds ares de percurso

Descogfo do Percirs,

1"

z:l

Corre alé a extremidade mais afastada da arens
(ou pista}, passando a ultima marca. pare @ execule
2 1/2 spins para a esquerda

Coara alé o extremidade oposta da arena. passands
@ ditima marca, pare e execute 2 1/2 spine para 2
direita

Corra de modo a ultrapassar a marcagdo central, fa-
58 um 2Eharre. S0M Naver pausa, recue ale o centro
faga uma pausa

Execule um phed da 1/4 para a esquerda, de modo a
hicar de frante para 3 parede esquerda. laca uma
pausa

Faga dois circulos para & dirella: ¢ premeiro pegquens
@ lenio, o segundo grande e répido Trogue de mis
Nt cenlm da aréna

Ewxmcute dois circulos para a esguerda’ o prmeir
paguenc & lenio, o segundd grande e rapido. Trogua
& mio no centro da arena,

Inigig um cifcule grande, rapide. para & diredta. Nao
feche este circule. coma ac lado oposto da pisia
passe o marca do centro & ssbarre pelo menos &
metros longe da cerca ou pamede

FHQB uma pausa, para demonsirar a canciusdo do
PETCuUrEo

Dirija-se até o |uiz & pare pare aguardar a mspecAo
A crléno do juiz, o frenc pode ser relirado

iy
e




PERCURSO N1

®

0 juiz devera indicar., por meic de marcagdes ao longo da
carca ou muro de arena, a extensdo do percurse. Nao sendo
parmilidas marcagfes dentro da area do perourso.

mn i -

1* - Inicie ne centrd da arena. Faga dois circulos para a
direita: O primeiro circulo pequenc € devagar, ¢ 5e-
gunde circulo grande e rapido

Troque de mio no centro da arena

Completa dois circulos para a esguerde. O primaira
circulo peguens & devagar, © segundo cifculo grande
& rapido

Trogue de mac no centro da arena

Corra pars & exlramidade mais alasiada da arena
{funda da peata), uitrapassando a marca final € laga
um “rolinack” pare &8 esguerda, sem naver misrrup-
- Ts]

Corra para a extremidade oposia da erena, ulirapas-
se a ultima marca, e execule um roliback para a dirg-
ta, sem naver interrupgio

Corra aié depois da marcagdo ceniral da arena e la-
ga um esbarmo

Lh e L B

=]

g' . Fecue direlamente para o ceniro da arena. Faga uma
pausa.

¢ - Complate quatro spins para a dirga

107 - Complate quatro spins para a esquenda

1" . Faga uma pausa, para demonsirar @ conclusdo do
percurso

12% - A critdrio, do juiz poderd retirar o frewd.

4



PERCURSO N°12

O iz deverd indicar a axlansio do percurso, com a coloca:
¢&o de mafcagies na calta U MUrD da anana Nio & porma
tda a colocagao de marcagbes dentrs da drea de pafcurso
Qasoncfio 99 percursg:

1" - Inicws no ceniro da pigla, esiando vollado pora @ cer-

ca ou murd esquerdo, Comece na mio esguerda e
complete dols circulos pars 8 ssquerda. O primeno
grangde @ rapido, o segundo pequent e devagar

2 - No centrs da pista, pare ¢ compiela qualro spint pa-
ra a8 esguerda. O cavalo deve licar virado para @
corca ou muro esguerdo, Faga uma pausa,

3" - Comece na mids direits. Complete dois circulos para
& direita. O paimeim grande e rapido. o segundo pe-
queng & dEvagar,

4% . No ceniro da pista. pare & complele quairo sping para
a dirsita. O cavalo deve licar virads para a cefca ou
murs esguerdo. Faces uma pausa.

§ . Comece pela mio esguarda e configure um cilo sor
cima dos clroulos grandes.

B' - Feche o oiio, & dé inicia & um chroulo grande, rapido.
para a esquerda. Néc lache este circulc. ao nvés
corra ém linha rela para © lado oposio da pista, pas-
=& 8 marca go cenifo e laga wm mifback para & diel-
1a, a pelo menog & melics 0@ distdncia do murs ou
cerca. ndo de pausa’

7 . Continue de volta coniornando o circulo anterior, nic
feche osie circulo, ao ihvés corfa em linha rela am
direcio 80 [ado oposio da arena. ulirapasse @ manca:
Gaa central & laga um rollback para a esguerda a
peko mencs, B metrds ¢o muro ou da cerca; nioc de
pausa.®

8" - Continue de volta cadornands o cinculo anisnof, nda
feche sste circult. ao wwds carfa @m nha rota em
ditegac ac lado oooslc da &fena & apds haver ufira.
passady & marcacéo central, fage um esbarro a pelo
menod. & melfos  do mumo oy OB cerca.

% . Pecue ro minimo 3 malnos

w0 De pausa. para demenstrar a conclusdo do percurss.

1 - A griténe do iz, o lrels poderd ser telirado
“** 0 cavglo pode sar go Toibsck’ em gualouer das
maog: entrefanio. ao farer o conlormo oa extremidade
da arena (ou fundo da pists). ele deve estar na mis
corrgla




PERCURSO N*13

L)

O juiz deve indicar p extensdo do percursd, por mew de
mercegtes colocadas na cerca oy muro da argng. Mo &
permitgde a colocacdo de marcagies denirc Oa area oo per-

curss
el =) i "d

1 . Comegando ne marcagdo cenlral, fage um circulo
grande. rapicc, para a gireia.

2¢ . Faca um ciroule pequano e lento & direila, pare no
centre da pista:

3" . Faca 2 spins para & direila so ferminar 08 spine ©
cavalo deve eslar oe frorde para o mufc esgquerds (ou
cerca esquerda). higeira pausa,

4! . Comece pela mao esguerde € laga um circulo grande
e rapida

55 . Emseguida. um circulo pequent & lenio, pare. nag de
pausa. .

F* - Faga 2 spins & esquerda, pauss; © cavalo deve esiar
de frenle para o muro esguarda

¢ - Pague a mbo direta & faga um oo, com rapidez
sohre oo oircufos grandes: feche o oito, @ frogque de
mas

8% - Cora para B extremidade da arena (lundo da pista)
passandc a marcacdo. ¢ laga um roflback & esQues-
da

¢ - Corra para a sxtremidade oposta da arena, apos a
marcacio, e faga um ‘rollback’ & direfla

10% - Corra de wolla, uilrapasss & marcagdo central, & laga

um esbarro. Faga uma pausa
119 - RBacue sobre ¢ rastro do esbarro
12° - Fega uma pausa, pata demonstrar a conclusdc do
pPercurso
13% - Finahzachc; ditija-se a0 juz para ser inspecicnado e
em seguida. liberade
A cnterio do juiz. o frews poderd ser ratirado
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GRUPOD 2 - WESTERN PLEASURE

A- As provas de Western Pleasure serBo divididas da seguinte
forma:

1 - S houverem 3 calegorias de Western Pleasure elas sor8o as
saguinies:

a) Sénior - Cavalos com 5 (cinco) anos hipicos, ou mais,
apresentados com freio.

b) Jinior - Cavalos com 4 {qualro) anos hipicos. ou menos,
apresentados com freio, brid3o ou

hackamore, Nos dois Ultimos casos pode-se admitir as duas maos
nas rédeas.

€] Westorn Pleasure Briddo - cavalos com 2 (dois) anos hipicos
usando bridéo ou hackamore, apreseniados com 02 m3os nas
redess, a8 quais lem que estar cruzadas, as méos devem estar
préximas & cabega da sela e ndo mais que 10 cm afastadas de
cada lado do pito da sela.

(*) Nenhum animal pode ser apresentsdo nas duas calegorias
Jinior & Briddo no mesmo evento.

2 - Se houverem duas categorias de Western Pleasure, elas serdo:

a) Sénior - cavalos com 5 (cinca) anes hipicos, ou mais,

apresentados com freig.

¢} Janior - cavalos com 4 (guatra) anos hipicos, ou menos,
apresentados com freio, bridis ou hackamore.

("} MNos dois dllimos casos pode-se admitir 83 duas maos nas

rédeas.

3 - Se houver apenas uma categoria de Westemn, ela serd

a} Livre - cavalos com 5 anos hipicos, ou mals, apresentados com

freic; cavalos com 4 anas hipicos, ou menos, apresentados com

frelo, hackamore ou brid3o,

B - Os cavaleiros e amazonas serdo divididos nas seguintes
calegorias.

a) Classe Abera

b) Classe Amador

e} Classe Jovem

Julgamento

C - Esta modalidade serd julgada pela perormance, condigio fisica

¢ confermacio do cavalo, entrefanto, um minimo de 20% do
|ulgamento deve ser baseado na condiglo fisica e conformagdo,
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D - D5 cavalos devem ser apresentados 8o passg, frote e galops,
com rédeas razcavelmente soltas & sem repressao exagerada, com
leve contato na boca.

E - D= cavalos devem ser julgadas nos dols sentidos da arena, &
nas trés velocidades citadas, por opglo do julz, pode-s8 solicitar
gue os cavalos aumentem a velocidade no passo, trole ou galope,
am uma ou ambas diregbes da arena. O |uiz ndc deve solicitar o
aumento da velocidade no galope quando houver mais do que 12
cavalos na pista, Os cavaleiros devem continuar senlados na sela
quando estiverem se apresentando no trole alongado. Deve ser
solicitado o recuo dos cavales, o que deve ser leilo de forma lave,
calma & suave.

F - Os cavalos devemn mudar de direglo para dentro da arena (de
costas para & cerca) e podam
fazer jsto 8o passo ou lrole. Nunca ao galope.

G - O juiz pode solicitar servigo adicional, desde que da mesma
natureza do descrito acima, para gualquer cavalo, Nenhum oulro
lipo de servico pode ser solicitada.

H - O cavaleiro 56 deve desmontar, se for pedido para mostrar o
eguipameanto.

|- Um bam cavalo de Pleasure tem uma movimeniagao livre e de
comprimenta de acords com sua conformagao, Sua movimentagdo
dave ser suave & macia. Sua cabeca e pescogo devem ficar de
forma relaxada o em posiglo nelural, com & nuca na nivel ou
ligeiraments acima do nlvel da cemelna, sua cabeca néo deve ficar
alras da vertical, dando aparéncia de intimidagéo e nem dave saf
apresentado com o facinho muito para frente.

Deve ser apresentada com o focinho levemente a frente da vertical,
demaonstrando britho e estar com as orelhas alertas. Deve ser
apresentado com as rédeas razoavelmente soltas, mas com leve
contato & controle. O cavalo deve estar relaxada, parém pronts para
responder a qualquer comando sem resisténcia; se for pedido para
aumeniar a velocidade, isto deve acantecer com naturalidade,
balanceamento e com uma aparéncia boa, dando a impresséo de
Ser um prazer montar.

J - A nfo ser guando estiver em uso o Bridio ou Hackamara,
somenie umas das mAos deve segurar @s rédeas, as quals devam
gar do lipo separadas; permitindo-sa que se cologue o dedo
indicador entre slas. No caso de Rédeas Californianas {as que 540
divididas, porém acabam em uma Gnica ponta), & pormitido que s&
segure @ ponta da rédes com @ mao livre, sem usa-las, porém,
para repnmir o animal,

K - Faltas, que devern ser penalizadas de acordo com a severidade:
1 - Excesso de velocidade (em qualquer dos trés movimentos),
2 - Galopar na mao errads.

3 - Cuabra de velocidade.
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4 - Lenliddo excessiva (em qualguer dos movimanios).

5- Nao entrar no movimento pedido, quando este for sclicitado.
6 - Tocar a sefa ou o cavalo com a méo lhvre.

7 - Cabega muito alta.

B8 - Cabega muito baixa (ponta da crelha abaixo da cernelha, por
CINGO Ol MEnos passos),

9 - Mariz alrds da vertical por cinco ou mMenos passos.
10 - Nariz muito a frente.

11 - Abrir excessivamenie a boca.

12 - Tropegar ou cair.

13 - Uso da espora & frente da barngueira.

14 - Se o cavalo tiver uma aparéncia extenuada, lelargica,
enfraquecida, lensa ou excessivamenia cansada,

15 - Rédeas soltas demails, de forma que ndo seja mantido um leve
contato com a boca do cavalo,

L - Fallas que sio motivos para desclassificagdo, exceto em provas
de Principiantes, onde serdo faltas penalizadas de acordo com a
sevaridade.

1- Trocar de méo nas rédess ou duas maos nas rédeas, exceto
guando apressntando com briddo ou hackamore

2 - Mais de um dedo enre as rddeas.

3 - Cabega muito baixa {pr.}rlla. da orelha abaixo da cernelha,
censistentemente por mais de cinco passos),

4 - Nanz atrés da vertical, consistentements por mais de cinco
pass0s).

Obs. Um passo compraende na movimenlaglo completa dos quatro
membros do cavalo.,

GRUPO 2 - WESTERN RIDING

A~ Amodalidade de Western Riding ndo & nem proaza, nem corrida;
mas deve ser execulada com razodvel velocidade. Trata-se da
perfarmance do cavalo senslvel, de boas maneiras, com facilidade
e liberdade da movimentos. O cavalo sera |ulgado quanio &
gualidade dos passos, mudanga de mio, sengibiiidade ao cavaleiro,
maneiras, indole @ Inteligéncia.
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B - O crédito serd concedido - assim comao serd colocada énfase -
em lungao da suavidade. da uniformidade na cadéncia dos passos
{isto @, iniciar & terminar o percurso com a mesma cadéncia), ¢ da
habllidade do cavalo em trocar de mao com preciso e facilidade,
simultansaments com os posteriores & anlenores em alinhamento
com as marcagdes. A cabega do animal deve possulr um porle
relaxado idescontraide), que demonsire obedi@ncia ao cavaleiro!
com flexfo moderada da nuca, O cavalo deve cruzar o tronco tanio
no trote coma no galope - sem romper o passo ou allerar, de modo
radical, a passada, Os animais devem ser guiados com leve contato
ou com as rédeas relativamente soitas.

C - O juiz escatherd um dentre os dois percursos disponivais. ©
juiz & responsavel pela correcio na monlagem do percursa.

D - Sobre o percursa:

1- Os pequencs clroules represeniam as marcaghes (baris ou
cones) gue sao racomendadas. Essas devem estar separadas por
uma distincia, medida de maneira uniforme, néo infericra 10m e
nem superior @ 15 m no lade com as cinco marcagbes (veja o
diagrama). Recomenda-se que as marcas sejam colocadas, no
minimo, a 4 metros @ meio de distincia da cerca @ o percurso deve
ter entre 15 m & 25 m de largura, conforme o tamanho da arena.

2 - Oretdngule representa o obstéculo (fecomenda-se um paquena
tronca), com no minimo 2,4 metros de comprimento.

3 - A linha comprida ou ondulada indica o senlido do trajelo & 8
velocidade na qual o cavalo deve se locomover. A linha pontilhada
{...) indica o passo, a linha tracejads (- - -} o trote. A linha cheia
{__), o galope.

E - A nAo sar com cavalos jGnior, apresentados com hackamaore ou
briddo, & permitida somente uma das mBos nas rédeas.

F - & contagem de pontos serd feita com base numa escala que
vara de 0 a 100; sendo que 70 denola uma performance média.

1 - Dirstrizes a serem consideradas em relagdo & contagem de
pontos: serso somados ou subtraidos pontos em relagio as
manobras com base na seguinte tabela, a qual varia entre 1,5 ponto
a mais (+ 1,5) e 1,5 ponlo a menos (- 1.5) + 1.5, excelente; + 1
multe bom, + 1/2, bom; 0, médio; - 1/2, fraco; - 1, muito fraco e -1,5
extramamente fraco.

As notas das manobras devem sar dadas independentemente das
penalidades.

G - O competidor serd penalizado cada vez gque ocorrer nas
seguintes falhas:

Penalidades de 5 pontos:
1 - Nao trocar de mao.

2 - Escoicear.
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WESTERN RIDING
PERCURSOI

L]
L]
I
|
I
I
|
I
|
|
|
|
|
i

AAMN gecoe 1 mRowco

— TROTE
Arsa recormendada
_____ PASED T para foca

1 - Passo, transicao para o trote, sobre o tronco

2 - Transigan para o galope & galope ao fundo da pista
3 - Primeira troca de mido em linha

4 - Segunda troca de mdo am linha

5§ - Teroweira troca de méao am linha

6 - Quarta troca de mao em linha e galope &0 redor do
fundo de pista.

T - Primeira troca de mdo

8 - Segunda troca de méo

9 - Galope sobre o fronco.

10 - Terceira troca de mao

11 = Quana troca de mao.

12 - Galope pelo centro da pista, esbarro, recuar minimo
de 3 metros.




WESTERN RIDING
PERCURSO I

ANV mecuo [0 TRONCO
— GALOPE O MARCAGAD

e TROTE .
I "1 Arga recoemendada
..... PASSOD para troca

! - Passo, transiGao para o trote, trole sobre o tronce,
2 - Transicao para o Galope

3 - Troca da méo # 1

4-Troce de mio % 2

5-Troca de mao # 3

6 - Circulo e primeira troca de mao em linha

7 - Segunda troca de mao em linha

B - Terceira troca de mao em linha.

8 - Quarta troca de mao am linha & circulo

10 - Tronco do Galope

11 - Galope, Esbarrg, Recuar no minimo 3 metros:
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GRUPD 2 - TRAIL

Artigo 126 - Esta modalidade sera |ulgada com relaclo a
performance do cavalo sobre obstaculos, dando &nfase a suas
maneiras, reagdes aos estimulos do cavaleiro e postura.

A - Serd dado crédito aos cavalos que ultrapassarem as obstaculos
com estilo & certo grau de velocidade, desde gue ndo sejs em
sacrificio da meticulosidade; e para os cavalos gque demonsirem
aptiddo na escolha de sey priprio caminho através da pista, guando
os obstaculos assim o justificarem, e gue reajam de boa vontade
aos comandes do cavaleiro durania a ransposigio dos obstaculos
mais dificels

B - O cavalo serd penalizado a qualguer demara desnecessaria,
na aproximagsc dos opstaculos. Os cavalos com aparéncia arificial
an ulirapassarem o8 obstaculos devam ser penalizados, O mesmo
ocarrendo com o cavaleiro gue ficar exageradamente dé pé nos
eslribgs e inclinar-se para frente em cima do pescogo do animal.

C - Os cavaleiros serfio penalizados por incitaram visivelmente seus
cavalos no pescocn ou am gualguer ponto a frente da barrigueira. &
nio ser com cavalos jinior, que s8o exibidos com hackamore ou
briddo, somenle podera ser usada uma das maos nas rédeas;
exaculando-se o fato de que & permitido trocé-las para trabalhar o
abstaculo. Enguanto o cavalo estiver em movimento, as maos do
cavaleiro devem estar afastadas do cavalo e da sela

D - Nao se deve exigir que os cavalos trabalhem junto & cerca, O
trajeto, no entanto, terd de ser planejado de modo & que se possa
exigir de cada cavalo, como parie de seu trabalho, sua apresentagio
nos trés movimentos (passo, trote & galope) em alguma parte enire
05 obstaculos e sera julgado como uma manocbra

E - O passo a ser utilizado entre os obstaculos ficara a critério do
juiz,

F - O percurso a ser utilizado pelos participantes da prova, deve
ser afixado (ou divulgado) com pelo menos uma hora de
antecedéncia ao seu inicio.

G - Nenhum cavalo que se desvie do percurso determinado pode
ser classificado acima de qualquer cavalo que complete o percurso
corretamente.

H - Os seguintes itens resultardo em nota zero em um obstaculo,
mas nido causa a desclassificagdio na categoria;

1 - Ultrapassar um obstdculo de forma diferente da descrita.
2 - Perder ou ndo lentar ultrapassar um obst&culo.
3 - Nao complatar um obsticulo.

4 - Nao estar no passo delerminado ou ndo estar na mao comata
do galope
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I - Os seguintes (tans rasultardo na desclassificagao do
conegrrents:

1 - Nao ultrapassar os abstaculos na ordem detarminada.
2 - Queda ao chio do cavalo ou cavaleiro,

3 . Equipamento jiegal.
4 - Abuso sxcessivo,

§ - Mais de um dedo enfre as rédeas, a nlio ser quando trocando
de méo para cruzar um obstaculo

& - Comando 6bvio no pescogo do cavalo para abaixar a cabega
7 - Desobediéncia grave - empinar, elc.

J = A geréncia (ou administragdo), na ocasido de estabelecer os
percursos, deverd ler em mente que o objetivo ndo & colocar o
cavalo numa armadifha, ou elimina-lo, fazendo com gue obstaculo
se tome muito difich. Todos os trajelos e obstaculos devem ser
constituidos com a preccupacio de seguranga, & fim de que sejam
eliminadas guaisguer possibilidades de acidentes. Caso forem
estabelecidos percursos dificels, a trilha para jGnior deve apresantar
menos dificuldade. Deve-se disper de espago suficiente para o
cavalo trotar {pelo menos 9 metros) e galopar (pelo menos 15
metros), a fim de que os juizes possam avalid-los nesses passos.

K - Caso seja interrompido ou desmembrado, o percurso deve ser
restabelecido apds o término do trabalho de cada cavalo,

L - Devem ser utilizados pelo menos seis obsticulos, dentre o=
quais trés devem fazer parie da lista obrigatdria de obstaculos e,
pelo menos, outros trés diferantes davem ser selecionados da lista
de

abstaculos opcionais.

M - Obstaculos obrigatbrios, gue consistirgo em;

1 - Abrir, alravessar e fechar a porteira. (A perda de controle sobre
a porteira deve ser panalizada). Utilize uma porteira que ndo cologue
&m perigo o cavalo ou o cavalairo.

2 - Passar através de pelo menos quatro troncos ou varas. Estes
poderm ficar dispostos em linha rela, em curva, em ziguezague ou
aestarem erguidos dosolo a pouca altura. O espago entre os troncos
deve ser medido @ a rota a ser seguida pelo cavalo deve ser o local
da madig8o. O espago a ser atravessado ao passo deve variar enlra
375 cm. @ 60 cm.; para travessias ao trole, entre 90 cm e 1,05 m.;
€ para lravessias ao galope, antre 1,80 m. & 2,10 m.. Em obstaculos
franspostos ao passo, as loras podem ser elevadas até 30 cm. de
altura. devends manter 2 distincia minima de 55 cm. entre sl A
altura deve ser medida do chio alé a parte mais alta do elemanin a
ser suspenso. Os obstaculos para serem ulirapassados ao role e
galope ndo podem ser elevados.
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3 - Obstbculos para recuo. Os obstaculos para recuo devem ter
espagamento minimo de 70 cm. (Entre as toras paralelas), Caso
elevados (ou elevadas as loras), serd necessario o espagamento
de 75 cm..

a - Recuar através e sm tomo de, pelo manos, rés marcagles

b - Recuar através de trajetos, em formade L, V', e U, ou de formato
similar, Poderdio ser eievados,
mas néo mals que 60 cm.

N - Obstaculos opcionals, que ndo s& limitario aos seguintes:

1 . Obstaculo de agua (vala ou peguenc lago), Nao poderdo ser
utilizados reservatdrios retangulares de metal ou com fundo

escorregadio.

2 - Obstaculos em forma de serpenting ao “passa” ou rote, Rarao
frote, o espacamento minimo deve ser de 1,80 metros.

3 - Carregar o objeto de uma parie da arena para outra. (Somente
poderfo ser utllizados objetos que possam ser iransporiados com
relativa facilidade numa cavalgada de Trail")

4 - Atravessar uma ponte de madeira a cavalo (A largura minima
recomendada serd de 90 cm & o comprimanto, de pelo menos 1,80
metras). A ponte deve ser robusta @ Segura.

5 - Colocar e retirar da (e na) caixa de correio.

6 - Retirar & colocar materiais da (em) caiva de correio.

7 - Passagem em |ateral, ou passagem a ser transpasta andando
de lado (pode ser elevada no maximo até 30 om.)

8- O chstaculo que consisle am gualro troncos ou varas, cada
umi{a) com comprimentos variando entre 1,50 me 2,10 m,, deitados
em forma de quadrado. Cada competidor adentrara o quadrado
atravessando o tronco ou vara, conforme for designado, Quando
todas as quatro patas esliverem no interior do quadrado, o cavateino
deve exacutar uma volta, tal como for indicada, e partir

8 - Podera ser usado gualguer outro tipo de obstaculo seguro e
transferivel, gue tenha razoavel probabilidade de ser encontrado
na cavalgada de ‘Trall' & v& de enconiro a aprovagio do juiz.

10 - A combinagdo de dols ou mais obstaculos de gualquer tipo
serd aceitavel

0 - Obstdculos que ndo sdo aceitos:
1- Pnaus.

2- Animais.

3- Pales ou courgs.

4- Cano de PVC.
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5- Dasmontar.

6- Salos.

7- Pontes que balangam ou se movem.

8- Caixa (ou tangue) de dgua com partes moveis ou flutuantes
8- Chamas, gelo seco, extintor de incéndio, elc.

10-Troncos ou varas elevadas de uma maneira em que pOSSEM vir
a rolar.

P- O juiz deve percorer o percurso e possul o dirello e o dever de

aiterar o percurso do modo que he convier ou de remover qualquer
obstacule que ele julgue Inseguro ou ndo transponivel
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TRAIL
Obstaculos
Récuo ao redor das 3 marcaghes
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TRAIL
Obstaculas
Récuo ao redor das 3 marcacies

Trote, Galope ao Longo de

i

0.9 re-1,06m .

Trote por cima
das varas

Passo ao Longo de

0,5m - 0,6m 0,97m - 0,6m
Passar atraves de

N\

0,5m - 0,6m
Em curva




TRAIL
Obstaculos
ariaghes do Passagens
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LADEAR A ESQUERDA




TRAIL
Obsticulos
Varaghes do Passagens
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ANTERIORES DENTRO Ol
POSTERIORES DENTRO

LADEAR A DIREITA, VIRAR A DIREITA,
LADEAR A ESQUERDA

OBJETO P/ ELEVACAD DO OBSTACULO
(Ndo ultrapassar 0,3m)




TRAIL
Obstaculos
Vanaghes de Passagens

VariagBes de Recuo em “L"
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TRAIL
Obstaculos
Variactes de Recuo em "L°
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PROVA DAS SEIS BALIZAS
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CHEGADA PARTIDA

GRUPO 3 - PROVA DOS TRES TAMBORES
A- Esta prova terd as seguinies caleégorias de cavaleiros
1- Aberla
2- Amador
3- Jovem
B- A corrida dos trés tambores & uma prova de precisfo ao

crondmeiro, vale dizer, o vancedor serd o que fizer o perourse em
menar tempo.
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C - Esta prova @ considerada de "Cavalo da Servico”, estando assim
suleits 8 todas a5 especificagies das referidas provas guanto ao
equipamento dos animais & iraje dos cavaleiros, E,

conludo, permilide o uso do chicote ou pingalim, hackamore
{mecdnico ou ndo) & gamarra.

D - O percurso deve ser medido com exaliddo. Se o espago
disponivel for insuficiente para obedidéncla 3 distdncia padrdo,
diminui-fas, entdo, de guatro metros e meio por vezr aléd que o
percurso caiba na pista. Do tambor nimero trés até a linha de
chegada ndo ha necessidade de diminuir a distdncia. desde que,
enire esta e a linha da parada (cerca da pista), haja pelo menos
vinle @ cinco metros de distancia

Davera ser deiado aspaqo sufimente (minimo de quatro metros)
antre o0& tambores e qualguer obstaculo existente na pista

§ Unico - Sera recomendavel para a realizagio desta prova uma
pista nas medidas de 40 x 30 meiros.

E - A linha de partida & de chegada deve estar visivelmente
demarcada & nela serd assinalado o ponto correspondents 8 matade
da distdncla entre os tambores um e dois, As linhas demarcatorias
das linhas de partida e chegada ficardo espagadas a paelo manocs
ginco metros de cada lado, do ponto demarcado.

F - Os tambores devem ser o5 usualmente utilizados para
combustivel, de duzentos litros de capacidade, devem estar
absolutamente vazios, livres no solo, em p&, pintados com cores
que os tornem perfeitamente visiveis. Os tambores poderdo ter seu
bordo superior encapados com pneus ou outra forma de protecio,
a fim de evitar traumatismo nas pernas dos concorrentes,

G - Havera um juiz principal, os auxiliares cronomatristas @ um
auxiliar de partida e de chegada

H - E permitida a partida a todo galope. A contagem do tempo se
inigiara no momento em que o focinho do cavalo cruzar a linha de
partida e terminard guanda o focinho do cavalo cruzar a linha de
chegada, O cavaleiro devera cruzar a linha de partida e chegada
entre as balizas demarcadoras. Se o cavalo ultrapassar a linha de
chegada com qualquer parte do corpo pelo lado de fora, serd
desclassificado.

|- Ao sinal do juiz, o cavslo corrers para o tambor um, passando
pela esquerda do mesmo, completara uma volita de
aproximadamente frezentos e sessenta graus em lorno; dirgir-se-
& entdo, para o tambor nimero dois, passando pela dirsita do
mesma, e completara uma volta de trezenios e sessanita graus;
segue entdo para o lambor trés, passando pela direlta do mesmo,
@ faz outra volta de mais ou menos rezenios e sessenta graus,
dispara para a linha de chegada.

J = O percurso poders ser realizado em santido inverso.

O cavaleiro podera se dirigir ao tambor nimero dois virando para a
@sgquerda, seguir para o um virando para a direita & por Gltimo para
o nomero trés e também virar para 2 direlta.
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K - Erro de percurso @ queda do cavaleiro, desclassificam o
concorrents. Cada lambor derrubado pelo caveleiro ou animal sera
ponalizado em cinco segundos

§ Unico - E parmitido ao cavaleiro tocar com as méos o tambor

L - Apés o Inicio das provas, somenie poderdo adentrar a pista os
concorrentes chamados. Os demais concorrenles deverio
permanecer em siléncio, fora da pista, em local determinado pelo
julz da prova aguardando seu chamado

PROVA DDS TRES TAMBORES

18,30m 18,30m

CHEGADA PARTIDA

GRUPD 3 - PROVA DOS CINCO TAMBORES
A - Esta prova tera as seguinles categorias de cavaleiros
1+ Abara
2 - Amador
3 - Jovem

B - A corrida dos cinco tambores & uma prova de resisténcia,
velocidade & adestramento. Consiste em fazer, no menor tempo
possivel, o trajelo exposlo segundo o diegrama, vencendo seu
concorrente na dupla. Esta prova & de cavalo de sarvigo, estando
assim sujeita a todas as especificacfes para as referidas provas
quanto ao equipamento dos animais & traje dos cavaleinos E,
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conludo, permitido o uso do chicote ou pingalim, hackamare
mecanico ou convencignal e gamarra,

C - Comega com uma fase classificatéria, onde os concomantes
fazem o trajeto individuaimente & onde s8o tomadaos 0% seus lempos,
o5 quais serdo utilizados como critério para a proxima passagem
em duplas.

D - Nas demais fases da prova, as duplas serdo formadas segundo
uma tabela especifica e organizada pela ABC Palnt.

E - Os melhores tempos escolhem, nas duplas, o lado em que
QUETem COrrer.

F - Para a formagao das duplas serfio usados miultiplos de dois;
gualre, & no maximo de oito,
segundo o nimero de concorranies nas fases eliminatdrias.

G - Serd vencedor aquele que vencer o Ultimo concorrente, sto &
na dupla final

H - Na fase classiflicatéria, cada tambor derrubado penaiiza o
concarrenie em cinco segundos.

| - Quando o concomente montar mais de 01 cavalo 8 os classificar,
tera que escolher s6 um para 85 4as. de final.

J - Erro de percurso desclassifica o concorrente. Considera-se
como effo de percurso, passar pelas linhas de largada ou chegada
durante o percursa, errar o lado do tambor e ndo corigi-lo antes do
proximo; € ndo lerminar a prova no tempo minimo exigido que sera
de vinte g dois segundos. Se o competidor ultrapassar a linha de
chegada pelo lado de fora, ele sera desclassificado.

K - Nas passagens em dupla, sera desclassificado o concorrenta
que jogar seu animal contra o adversario, de modo a impedir o
percurso do mesmao. Nao sera permitido a nenhum cavaleiro “fechar”
S8U concormenta,

L - Se os dols compelidores derrubarem o mesmo numer de
tambores ou cometarem o mesmo numero de faltas, serd vencedor
aquele gue fizer o trajato em menor tempo, Da meama forma, se os
dols concomentes derrubarem mais de um tambar, sera classificado
aquele que derrubar o menar nimero de fambores,

M - 5& um concorrente derrubar um ou mais tambores e ndo tiver
arro de percurso, vencera do seu concorrente que fizer erro de
PErCUrss,

N - A critério do Juiz Oficial, devera ser dado um lempo minima de
descanso entre cada passada.

O - 54 sera valido para contagem no Livio de Registro de Mévito,

provas que tenham partidar mecénico; ou gue salam dos dois
“boxes” de partida para a prova de Lago em Dupla e com uma
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GRUPO 4 - PROVA DE APARTAGAD

Artigo 127 - A ABC Painl, reconhece o regulamento da Associagio
Macional do Cavalo de Rédeas (ANCR) como oficial @ sybsidiano
para os Casos omissos do presenta regulamento.

A - Esta prova ferd as seguintes classes de cavaleinos

1 - Aberta

2 - Amador

3 - Jovam

B - S5 apenas uma calegoria for organizada; ela sera lvre (sem
distingio de idade)

C - Se porém duas categorias forem organizadas, elas serSo

1 - Junior - cavalos com até 04 anos hipicos

2 - Sénior - cavalos com mais de 04 anos hiplcos

D - A arena devera, sempre gue possivel, ter a forma retanguiar.
Podeara fer o5 seus cantos “mortos”, ou a areia ou cerca de fundo
arredondada. O piso deve ser de areia ou terra fofa (gradeada). As
dimensdes sardo am torno de 32 metros por 64 matros, sendo que
no compnmento B4 melros serd a medida minima; ndo havendo,
na entanto, limite maximo

Julgamento

Ragra Um {01)
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Exige-se que o cavalo entre no rebanho suficiantemeants funda para
mostrar sua habllidade em apantar. Um boi apartado desta manaira
sera suficiente para satisfazer esta regra.

Falha em salisfazer esta exigéncia resultars em penalidade de trés
(3) pontos.

Ganhara crédifo o cavalo que enirar no rebanho calmamenta, com
o menor distirbio para o rebanho ou para 0 animal tirado para fora,

Regra Dois (02)

Cuando uma réts & firada do rebanho, & prefarivel gue ela seja levada
em direcSo ao canlro da arena e deve ser dado crédito por isso.
Crédito adicional serd dado a0 cavalo gue levar sua rés 8 uma
distincia adicional do rebanho, assegurando gue 0 gado ndo seja
perturbado pelo sey rabalho. Desta forma, ele estard mostrando
sua habilidade em dirigir um bBai.

Regra Trés (03)
Sard dado crédilo as cavaleiro gus montar com as rédeas sollas
durante toda a sua performance.

Regra Quatro (04)

Crédito serd dado ao cavaleiro por lirar uma rés e manté-la em
posiclo de trabalho (8o mais prdxima do centro da arene quanto
possivel

Regra Cinco (05)

Se o cavaio ou se o cavaleiro criar disturbios em quaiguer momeanto
durante o seu periodo de trabalho, ele serd penalizado

Qualguer ruldo feilo pelo competider am direg3o ao gadeo significard
penalidade de um ponto.

Toda vez que o cavalo correr para dentro do rebanho, espathar o
rebanho enguanto trabalha ou que o gado sair do rebenho por culpa
do cavalo, ele sera penalizado com trés (3) ponios.

O juiz deve inlerromper qualguer trabalho guando o competidor
estiver treinando ou abusando do seu cavalo ou perturbando o gado
Qualguer competidor Que se recuse a parar imediatamente sard
penalizado com uma multa {cujo valor & encontrado na associacio)
aser paga 4 ABC Paint, sem o que na3o poderd parlicipar de nenhum
evento aprovado pela ABC Paint.

Regra Seis (06)

Um cavalo serd penalizado com frés (3) pontos cada vez que 2
cerca de fundo fizer o animal que estd sendo trabalhado parar ou
vira-lo, @ uma disténcia de um metro da cerca. A cerca de fundo a
ser considerada é definida pelo juiz ou juizes anies da compatiglo
comegar. O que vale & a cerca propriamente dita somente, @ ndo
uma linha de ponto @ ponto a ser considerada Se algum dos
competidores fizer qualguer objecdo antes gque a8 competiglo se
inigie, juiz ou juizes deverdo fazer uma volagdo entre o=
competidores & uma cerca de fundo aceitdvel pela maloria davera
ser designada e usada.

Regra Sete (07)

Quanda um cavalo se vira de costas, com a cauda direcionada
para & rés que ele esta apartando, & dada uma nofs automalica de
60 pontos.
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Regra Oito (08)

Enguanto trabalhando, um cavalo sera penalizado com um (1) ponto
cada vaz gue as rédeas forem usadas para controfar ou direclonar
{dar rédeas) o cavalo, ndo importando s as rédeas sdo seguradas
alto ouw baixo. Uma penalidade de um (1) ponto sera dada toda vez
gue o cavalo for sinafizado de qualquer outra maneira. Se as rédeas
estiveram curtas o suficiente para que o freio seja bombeado a
qualguer momento, ale deverd ser penalizado com um (1) ponta
por cada vez gue iss0 OCofrer mesmo gue as maos do apartador
ndo s Movam.

O cavalo deverd sar solio Imediatamente apds o animal desejads
esteja afastado dos outros bois. O uso de rédeas, insinuagies
(senhas), posicionamento ou gualguer outra sinalizago resultara
&m um {1) ponto de penalidade para cada ocorréncia,

O cavaleiro devera segurar as rédeas com uma das mios. Uma
penalidade de trés (3) pontos deve ser dada se a segunda mao
tocas as rédeas para qualquer finalidade, exceto para endirefta-las,
Esporear atras da palets ndo deve ser considerada um sinal visivel,
Uma penalidade de trés {3) pontos devera ser aplicada cada vez
gue o cavalo for esporeado na patela. A ponta da bota, 0 pé ou 0
estribo ma paleta do cavalo é conskderado um sinal visivel, Um (1)
ponto de penalidade serd marcado para cada ooorréncia,

Regra Nove (09)
5@ o cavalo deixar um animal que ele esta trabalhando voltar para
o rebanho, ele sera penalizado com cinco (5) pontos,

Regra Dez (10)
Se o cavaleira mudar de rés depoiz de se compromalar com um
determinada bol, uma penalidade de cinoo (5) pontos serd aplicada.

Regra Onze (11)

CQuando um cavalo passar por uma rés de maneira a perder posicio
de trabalho, ele sera penalizado com um (1) ponto cada vez que o
fizer.

Regra Doze (12)

Violgncia desnecessaria, 1al como um cavalo que efetlvamente
manoleia, morde ou escoceia uma rés, serd penalizado com trés
{3) pontos.

Regra Treze (13)

Um competidor pode desligar-se de um animal guando estiver
claramenta parado, claramente virado de costas ou estiver
abviamente atrés dos cavalos dos rebatedores & estes astiverem
atras da linha de tempo. Uma penalidade de trés pontos deve ser
marcada se 0 apariador se desligar do boi em quaisquer oulras
tircunstancias,

Regra Quatorze (14)
Se um cavalo se desligar de uma rés, uma penalidade de cinco (5)
penios sera aplicada.
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B - O percurso aprovado sera colocado em uso, e cada competidgor
terd de fazer com gque feu cavalo se moviments na velocidade
recomendado paera cada uma das partes deste percurso. Quando
fizer o julgamento para o trabalho com rédeas, & juiz deve - a fitulo
de orienlagdo - consullar a parte do manual gue * diz respeito a
Redeas

C - Mas categorias aprovadas de Working Cow Horse, podera sar
utilizado gualquer um dos trés parcursos da modalidade aprovedos
pela ABC Paint, Um dos trés devers ser selacionado pelo juiz da
categoria, e utilizado por todos os competidores dagquela categoria.

D - Para que seja feito o trabalho ideal com gado, cada competidor
deve, ao recaber o bol na arena, manté-lo na exiremidade da arena
{ou fundo da pista) que vier a ser recomeandada, para gue haja tempo
eyficienta de o cavalo demonstrar sua habilidade em cercar o boi
naguele lugar. Apds um intervaloc de tempo razodvel, o competidor
terd de condugir o boi para junio da cerca, @ vird-lo pelo menos
uma ver para cads lado junto a cerca O competidor deve, em
seguida, conduzir o cavalo para uma parie livre da arena & conduzir
o bol am um circulo para a direita & um para a esquerda (ou vice-
versa)

E - O juiz deve levar em considerago o tamanho da arena, a
condiglo do salo da arena, bem como a indole & o grau de
dificuldade demonstrados pelp gado que esta sendo trabalhado. *

F - A critério do juiz, o trabaiho com bol pode ser realizado
imediatamente apds o trabafho individual de cada competidor com
rédeas, ou imediatamente apos a conclusdo do trabalho com rédeas
por todos cavalls que estiverem sendo exibidos.

G - A parte do trabalho com boi, da modalidade de Working Cow
Horse, deve ser concluida dentro do limite de tempo de dois minutos.

H - O cavalo do competidor devera ser penalizado em virdude de
maus modos, Como por exemplo:

1 - Penalidades de 3 pontos.

Morder

Manotear ou ascoicear.

Passar por cima da rés,

2 - Cavalns-que passem a frente do bol correndo. Por cada corpo
de vantagem do cavalo: 1 ponto.

3 - Enganchar-se na cerca: 3 pontos.

4 - Cansar o bol antes de faze-lo circular: 3 pontos.

5 - Falha em nd3o conseguir mantar o bai na extremidade da arena
{ou fundo da pistal 3 ponlos.

6 - Falha em néo demonstrar o suficiente confrole saobre o bol, a0
{fazé-lo circufar; 2 pontos.
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WORKING COW HORSE

PERCURSO N°|
MARCACAO OBRIGATORIAAO
LONGO DA CERCA OU MURO

-
ki
&
]
fumz
]
Descrncdn do Pesy
1 - Comegando paio centro. de frefile para © mure ou cer-

ca da direila. na mao diraia, laga um girculo para a
direila. de famanho e velocidade moderados
i Ne centrs da arenna. trogue oe méo ¢ faga dois clrou-
lod para a suguarda, ambos de tamanho & velocwQade
moderados
M centro da arena, trogue de2 midc
Va para a exiramidads da arens (ou fundo da pesla)
sem parar oJ muedar 3 velpcidade. comece a cotrel
mad ou menas prdximo-ao centfc da arena; parcarra
a exiensfo Oa BAfEnA & pasIe & ullima Marca
Faca um esbanm. de uma bréve pauga
&' - Ve para @ esguernda e comece g coffer para a
migdage oposia da arena; PercorE & exlensao d
na Que 58 encontra apo: & marcacac
i Faga um esbarme umforme. d& uma bréva pausa

L]

Eyire
a

ate-

B Vire para a direila, 8 comece a correr ale depos da
marcagic cantral ga argna

9% « Faga um esbarro. & recud ald o SANTMO DA @rena. ou
pelo menss 3 mebros. Deixe o 2avalo parado prowrmss
a cal an ¢I0arn

10 Faga uym spin de 360 graus, para a dieila

1 Faga um spn de: 360 graus: pafz & esguodaa

12 Faga uma pausn. pars demonsirar a conclusds do
oo

am Sejulds




WORKING COW HORSE

PERCURSO N° Il
MARCAGAO OBRIGATORIAAO
LONGO DA CERCA OU MURO
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Comece no conire da aena, virado pars o murd ou
cerca da direita Pegue a mao direna @ complel® um
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Mo centro da arend, T'ogue de mao
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menlo nteirc da arend o passe a ullime mMarca
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GRUPO 4 - LAGO DE BEZERROD

A - Esta prova terd as seguintes calegonas de cavaleiras

1 - Aberla
2 - Amador
3 - Jovem

B - Cada cavaleiro poderd participar com até quatro animais em
cada modalidade.

C - Cada animal podera participar até 03 (trés) vezes, desde que
em cetegorias difarantes

D - Para a pontuagio dos cavalairos sera usada 8 1abela de ponios
pata Registro de Mérito e sua contagem sera por modalidade

Artigo 128 - PROVA TECNICA (POTRO DO FUTURO)
A- 0 cavalo de Lago. ao Bezerro seré |ulgado em seu

oomportamento no brete, marcagio, velocidede 20 DBZerro.
posicionamanto no bezerro, parada, trabalho com o lago e sua
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atitude, quando o cavaleiro esté retornando a ele apds ter peiado o
bezerro.

B - O Ilagador pode jogar apenas 02 (dois) lagos e isto deve ser
feelto dentro da lempo Hmite de 02 (daols) minutos, a partir do momento
fue o berero deixa o partidor. 58 mais de 01 (um) lago for jogado,
¢ lacador deve ievar o segundo preso a sela, sendo ests o lago qua
deve sai usado para a nova lagada, Se o |agador errar as lagadas,
deva rapidamente se retirar de pista, desclassificado. Qualguer
lacada e legal, mas ¢ laco deve permanecar no bezerro até que
este estejs paindo e o lagador tenha mantado seu cavalo.

S= o bezerro for derrubado pele cavalo, devera ser erguida
visivelmenta do solo palo iacador gi¢ uma allura que correspanda
a Sua posigAn de pé, e derruba-lo novamente & amarra-o por 3
pés. & 8 amarragdo ndo podera ler menos que uma volta & um nd.
O lagador serd desclassificads, se o bezerro soltar-5¢ da peia antes
que o lagador tenha montado e afrouxado o iage andando com o
cavalo para frente.

C - Senlagader levar apenas um lago e perder a lagada na primeira
tertative, devera se refirar e ser desclassificado. O lago deve passar
por dentro de uma corda que esta amarrada em tormo do pescoco
do cavalo @ podera carrer por uma guia; Se for usada uma guia, ela
deve estar atada a focinheira da gamarra e néo podard estar atada
ao fredn ou briddo

D - Nas provas ao Lago de Bezerro, apenas o lagador pode tocar o
bezerro enguanto o cavalo estd sendo julgado. O lagador poda
desmontar por qualguer lado

E - Cavaics com 04 (quatro) anos, ou menos, devem ser
apresaniadas com briddo, hackamare, freio curve ou cutros freios
{pgai=. Cavalos com 05 (cinco) anos. ou mais. devem ser
apresentados com frelo,

F - Em Lago ao Bezero, o cavalo deverd estar no partidor € 8
barreira sers usada

G - Em todae as provas de Lago, o lagador ndo deve tentar lagar o
bezarre antes de a barreira abrir. Qualguer tantativa do lagador em
manabiar séu cavalo alras da barreira para lagar o bezaro antes
de abrr & barreira, resultard em sus desclassificagio.

H - Serdo dadas notas de 0 (zero) a 100 (cem), sendo que 70
[setenta) significa um trabalhg normal,

| - Quabrar a barreira, bater desnecessariamants no cavalo, puxar
muitc as rédeas, falar ou fazer baruiho, puxar o lago ou qualquer
agdo desnecessaria para lorgar o cavalo a frabalhar melhor sara
considerado camo falla e serdo descontados ponios.

J - Cada cavalo que estiver sendo [ulgado correra 01 (um) bezaro
na forma estipulada.
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Artigo 128 - LACO AO BEZERRO (CRONOMETRO)

A- Esta & uma prova de velocidade, medida ao cronbmetro e
consiste am um cavaleiro lagar um bezerro de aproximadamenis
40 (quarenta) dias & manes-io por frés pées.

B - O cavaleiro sb podera partir quande o bazera |4 o tiver feito e
desarmade automaticamente a barreira que fica na frente do box
do cavalo. O comprimento do box mulliplicadeo por 0,40, respeitando-
se o limite de 1,5 mis (minimo) e 3,00 mis {(méximo). Entretanto,
estes limites estardo

sujeitos & revisdo do juiz da prova em funglo das dimensbes da

pista.

C - Se o cavaleiro quebrar & barreira, sera penalizado com o
acréscimo de 05 (cinco) segundos no tempo da lagada que fol
realizada neste bezerro, Porém, se o cavaleiro perder o controle do
animal antes da partida, ocasionando a guebra da barreira por 2
(duas) vezes, sera desclassificado.

D - Os crondmetros serdo acionados no momento em qué a bareira
far quebrada, sendo recomendada a presenca de um julz de partida
com bandeira, para indicar o momenio exalo. Considera-se
terminade o trabalho quando o concorrente, apos ter pelado as frés
pernas do bezerro, levantar as duas mdos sinallzando para os
cronometristas antes de montar, O lempo maximo permitido sera
de 120 (cento e vinte) segundos por concorrente, @ No caso de nado
lagar o bezerro ou ndo levantar as duas maos, esla sera o tempo
computado.

E - Uma vez lagado o bezero, por qualguer parte do corpo, o
cavalelro devera desmontar do cavalo, derrubar @ amarrar o bezerro
por trés de suas pemas.

Feito isto, o cavaleiro volta a montar o seu cavalo, bambeia o lago
&, deve ter decorrido o tempo de 06 (sels) segundos, antes que 0
juiz da pista, dé& autorizag3o para que o bezerro possa ser
desamarrado.

Este tempa ndo serd compulado no tempo da prova, e se duranta
os 06 (seis) segundos o bezerro se levantar ou liviar-se .da peia
parcial ou totalmente, o lagador serd desclassificado neste bezerro
e serda camputado o lempo maximo. Apds peiado o bezermo.

e tarminade o trabalho, o lagador ndo mais podera locar na peia,
no lago e no bezerro, até montar novamente. Apds montado, se o
cavaieiro utilizar as rédeas para recuar o cavalo, ocasignando a.
Arrasifo do bezemo, serd desclassificado.

F - Se apds lagado, o bezerro calr sozinho & néo se levantar ate a
chegada do lagador, ele devera ser erguido visivelments do solo
até yma altura que corresponda & sua posigdo de pé ou colocado
de pé novamente no solo e, entdo, derrubado e peiado.

G - Mesmo que o fago se solte do bezerro apfis ser seguro pelo
competidor, a prova lerd validade; mas no caso dele se soltar antes
de ser seguro, o compelidor serd desclassificado neste bezerro &
seu lempo serd o lampo maximo.
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H - O nomerp de bezerros sers de 02 (dois) por concorrente & o
sgu tempo sera a média dos tempos conseguidos em cada um dos
bezerros. sendo vencedor o competidor que consegulr a média
menor. No caso de um bezerro que esta sendo lagado escapar da
pista pela cerca oposta ao partidor. © concarrente sera
desclassificado. Exceto se houver defeito evidenle na cerca. Se
E5capar ou enroscar prendendo nas demais cercas, ficara a critério
do juiz se devera ser dado novo bezerro.

| - Olagader devera levar 02 (duas) peias e, caso 01 (uma) escape
do seu dominio, poderd usar a segunda.

J - Antes do inicio da prova, e a critério do juiz, lodos os bezerros
devem ser peiados sob a supervisfio do mesmo.

K - S& o nimero de lagadores for inferior a B0 [oitenta), so terdo
direito ao 2° {segundo) bezerro os competidores que liveram valida
a 1% {primeira) lagada. Se o nimero de competidores for suparior a
B0 [oltenta), 50 terdo direiio ao 2° bezerro 50% (cinglenta por cento)
dos lagadores,

L - O juiz oa pista & & sutoridade maxima na prova, e terd auxiliares,
um juiz de partida e trés cronomedtristas, resolvendo também as
dividas ndo previstas neste regulamento,

GRUPD 4 - LACO EM DUPLA
Artigo 130 - Esta prova terd as seguintas categorias de cavalelros.
1- Aberia
2 - Amador
3 - Jovem
§ 1° - No caso da dupla ser formada por um cavaleiro da classe
jovem & um da classe amador, 8 dupla correrd pela categoria mais
abrangente, ou seja, pela classe amadora. A pontuagBo serd
separado para ceda participante em sua categoria correspondante
Artigo 131 - PROVA TECNICA (POTRO DO FUTURO)
A - O cavalp de cabega @ 0 cavalo de pé devem ser inscritos e
competir individualmente, & ndo coma um time. Se um cavala qua
estiver competindo, participar mais de uma vez, na ‘cabeca ou no
pé, deverd sar comunicado com anteced&ncia em qual das
participagdes este cavalo deverd ser julgado
B - O cavalo de cabega deverd ser julgado pela sug velocidade de
aproximatio ao bol, sua habilidade de seguir, controlar e posicionar
o bl para o lagador de pé.

C - O cavalo de pé sera julgado pela maneira & habilidade com que
se posiciona, faclitando ao lagador a lagada e a esticar o lago.
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D - Por opclio dos organizadores, dols julzes podem ser usadas ao
mesma tempo, um julgando cabega & oulro pé. 0 julz de cabeca
devers julgar todos os cavalos de cabega e o de pé todos os cavalos
de pa,

Ambos os [uizes devem ser oficiais.

E - Cada competidor escolherd selu parceiro, gue pode ou nio astar
competindo na prova.

1 - O lagador do cavalo gue esteja sendo ulgada podera tentar até:
duas lagadas, que deverdo ser feitas denlro do limite de tempo de
02 (dois) minutos. Se mais de uma. lagada for tentada, o lagador
devera recolher o lago e refazer a armada, Se o lagador falhar,
deixard a pista e sera desclassificado,

2 . O cavalsiro que estiver laganda no pé para o lagador da cabegs,
podera tentar 02 (duas) lagadas, dentra do tempo limite de 02 {dois)
minutes, apbs o boi deixar o partidor

1. O cavaleiro que esliver lagando na cabega para o lagador de
pé, paderd tantar 02 (duas) lagadas, deniro do tampo limite da 02
(dois) minutos, apBs o bol deixar o partidor.

F . O iagador de cabega deve lagar a cabega e o lagador de pe
deve lacar o pé. Os cavalos ndo podem trocar de posiclo.

G - Lagadas legais em cabega 530 3s que pegam os dois chifres,
maia-cabega & em tomo do pescogo. Qualquer figura oilo ou lagadas
que peguem a pata diantsira do boi e sirigola no chifre 530 ilegais.
Qualguer lacada felta pelo lagador de pé, mesmo que nao esteja
zenda julgado, devers ser legal, definindo-se [sto como uma fagada
que segure o bol para trds de sua palels, em seu fronco, Ou por um
ou dols pés, mas nao pelo rabo apenas. Qualquer lagada feila pelo
lacador da cabeca, que ndo esteja sendo julgada, @ segure o boi do
pescogo para frente, mas sem pegar nenhuma pata dianteira, sera
considerada legal & aceitavel

H - Em todos os eventos de Lago em Dupla, & motivo de automatica
desclassificagdo quando, tanto o lagador de cabega guanto o do
pé, ndo executarem as duas lagadas dentro do limile de lempo de
dois minutos, & partir do memento em que o bol deixa o partidor
Os cavalgiros devem permanecer montados. Quando ambas as
lacadas forem feitas e os cavalos estiverem de frente para o boi,
com os |agos esticados, a prova € considerada completa (o lago
deve estar com pelo menos uma volta em leme do pito da sela,
anles que a prova seja dada como encerrada). Aos cavaleiros com
50 (cingiianta) anos, ou mais, & amazonas de qualquer idade,
permite-se que tenham seus lagos atadas ao pilo da sela quando
estiverem lagando, tanto a cabega quanto o .

| - Os cavaleiros devem permanecer montados. Cuando ambas
as lagadas forem feitas @ os cavalos estiverem de frente para o boi,
com os lagos esticados, a prova & considerada completa {o lago
deve estar com pela menos uma volta em torno do pllo da sela,
anles gue a prova seja dada como encerrada). Aos cavalelros com
50 {cinglienta) ancs, cu mals, @ amazonas de qualquer idade,
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parmite-5¢ que lenham seus lagos atados ao pito da sela quando
estiverem lagandn; tanto a cabega quanto o pé.

J - A perda do lago, tanto pelo lagador da cabeca quanto o do pé,
& malivo de desclassificaglo automaética.

1 - No Lago em Dupla, o cavalo que lagar a cabega devera ficar no
partidor, a asquerda do boi, & a barreira sera usada.

§Unico - Para o cavalo que for lagar o pé, devera ficar no outro
partidor, mas ndo haverd barraira,

2 - Em todas as provas de Lago, o lagador nio deve tentar lagar o
animal antes da barreira abrir. Qualquer tentativa do lagadar em
pasicionar seu cavalo atras da barreira, para lagar o animal antes
de abrir a barreira, serd considerada como desclassificacio.

3 - Por decisdo do julz um outro animal serd dado ao lagador, se
por acaso o primeiro sair da pista, ou por defeito do brets, barreira
ou cerca.

4 - Serdo dadas notas de O (zero) @ 100 (cem), sendo, que 70
{setenta) significa um trabafho normal.

5 - Quebrar a barreira, baler desnecessariamente no cavalo, puxar
muilo as redeas, falar ou fazer barulho, puxar o lago ou qualquer
agsc desnecessdria para forgar a trabalhar melhor serdo
considerados como falla e serdo descontados pontos.

6 - O juigamento de Lago em Dupla sera dividido em 02 (duzs)
fases

a) Julgamento do Lago de Cabega: e
b) Julgamento do Lago de Pé

T - Cada competidor sendo julgado pode escolher o outro parceira
da dupla. que pode ou ndo estar compelindo na mesma categaria,

8- Competidores AMADORES sendo julgados podem ter como
parceiro qualquer pessoa, amador ou ndo,

9- Cada cavalo que estiver sendo julgado, terd direito a 01 (um)
bol.

Artigo 132 - PROVA DE CRONOMETRO

A - Esta & uma prova de velocidade e habilidade & consistes am
uma dupla de cavaleiros lagar 01 rés, o primeiro lagando pela cabeca
2 0 segundo pelos pés, num lempa maxime de 02 (dois) minutos;
sanda vencedora a dupla que fizer o trabalho em menar tempa.

B - Cada compelidor escotherd o outra membro da dupia que uma

vez formada, ndo poderd ser alterada durante o franscurso do lomeso
Ou prova,
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€ - O tempo serd conlado a partir da saida da rés do partidor
(assinalado por uma bandeira na barreira, quando a rés sai do
partidor, quebra a barreira e a bandeira se lavanta) & lermina quando
a rés esliver lagads pela cabega e pelas pernas, e os cavaleiros
com as cordas esticadas, de frente para a rés.

D - O lacador st poderd partir quando a rés o tiver feito e desarmado
a barreira.

E - O comprimento da "vantagem”, devera obedecer ao Artigo 145
- B, da prova de Lago ag Bezerro.

F - Quando o lagador de cabeca quebrar a bareira, sera penalizado
em 05 (cinco) segundos. Porém, se o lagadeor parder o controle do
animal antes da partida, ocasionando a quebra da barreira por 2
(duas) vezes, serd desclassificadn,

G - Cada cavaleiro poderd usar 01 (um) lago, porém Q lagador do
pé n&o poderd lagar a cabega e viceversa,

H - A dupla em Julgaments podera jogar 03 (Irés) lagadas no total
{02 na cabega e 01 no pé ou 01 na cabega e 02 no pe)

| = A critério da organizagao do evento, podera ser adolado o critério
de apenas 2 lagadas por dupla. (| na cabega e 1 no pe).

J - S3p motives de desclassificagdo da dupla numa determinada
rés, as saguintes ocorméncias.

1 - Lagar uma rés pala palela;
2 - Colocar o lago com as mdcs, ao invés de rodalo ¢ langs-lo;

3 - Quando o fago da cabega escapar da mesma, depois do lagador
dos pés ter jogado uma lagada no pé;

4 - Quando o lago escapar do pilo da sels. apds & lagada da rés;

5- Mo caso do compatidor usar o lago amarrado no pito e enrola-io
para diminuir o tamanho do lagao,

6 - Lagar a rés pelo(s) pé{s) no carretdo.

K - 54 sera valida a lagada pelos dois chifres, meia-cabega &
pescoco. Qualquer lagada em forma de oito (cabega ou chifre) nao
sera valida,

L - Se o segunda lagador lagar o animal apenas por um pé, a tupla
sera penalizada em 03 (cinco) segundos.

M - Se o lagador da cabega amebentar a barreira sera penalizado
em 5 sagundos:

N - O Lagador de pé s6 podera jogar sua lagada, quando o 1.agador
da cabeca estiver puxando
a8 rés.



0 - Caso o animal deite depois de lagado pala cabeca, o segunda
cavaleiro devera lavanta-lo, @ entdo, lags-lo pelas pernas

P - Casgo o animal vare 2 cerca oposta ao partidor, serd
desclassificads; a ndo ser por defelto da cerca nesla parte da pista
(como também nas demais), quando o lagador terd direito a outra
rés

Q - Poderdo ser dadas até trés reses para cada dupla, a critério da
entidade promoiora.

R - Caso a dupla ndo consiga completar a prova dentro do lempo
maximo de dois minulos, estara automaticamente desclassificada
com aqguale animal.

§ - Q lempo da dupla serd compulado pela média dos tempos
obtides por trés cronometristas ou pela célula-fotoeléinica, caso
dispanival.

T - O competidor davera inscrever-se especificaments para lagar
na cabeca ou nos pés, e os cavaleiros nSo poderdo trocar de cavalo
duranie a competicdo

U - O cavaleiro que for lagar a cabega devera ficar no brete &
esquerda do boi @ a barreira sera usada, o lagador do pé ficard no
outro brete & ndo havera barreira

GRUPO 4 - BREAKAWAY ROPING

Somente para as calegorias jovem & amador. Esta & uma prova de
tempo com o limite maximo de 2 minutos.

A - O cavalo deve iniciar a prova atras da barreira {dentro do brate),
Havera uma penafidade de 5 segundos serd somada ao tempo gasio
pele competidor, a barreira seja rompida.

B - Serdo permitidas duas lagadas. Um ou dois lagos devem
amarrados 3o pito da sela por um fio resistente uma mansira tal
que parmita ao lago soltar quando o bezerro estica-la até o fim.
Devera ser um pano, ou bandelrinha, visivel & extremidade corda
presa ao pito da sela, no ntuito de facilitar cronometrista enxerga-
la no momento am que s& desprandar.

C - Caso o lagador deseje utillzar o segundo faco, tanto podera
refazer  lagade com o primeira Iago se estiver carregando apenas
um, como utilizar-se do sequndo que asta amarrado ao pito da sala
{caso dele disponha). Se o segundo lago se sollar e cair, ele ndo
poders ser refeito.

D - Apos ter errado uma fagada, o competidor pode soltar o seu
primairo lago do pito da sela antes de aprontar o segundo lago, s&
3s8im o desajar,

E - O competidor terd seu tempo anulado, caso arranque o faco da
pito da sefa com a mio, ou toque nele ou no fio, apds haver lacado
o bezerro. Também serd desclassificado se o lage enrolar-ze ou
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rific se desprander do pito da sela quando acabar de ser puxade
pelo bezerro,

F - O tempo comegars a ser contade & partir do momenio em que
3 barreira se abrir e findar4 quando o fio que prende o lago ao pito
da sela se romper. Lagada legal sera loda aguela am que O I3g0
passar Inteiramente pela cabega do bezerrc & imobiliza-lo por
alguma parte de seu corpo, provocando o desprendimenta do lago
do pilo da sela. Nao & permitide lagar o bezerro sem soltar o lago
da mao,

G - O competider nSo deve tentar lagar o animal antes que a barreira
se abra. Qualquer tentativa do competidor para posicionar seu cavala
atrais da barreira, de forma a lagar o bezemo sem sair do brele,
implicard em sua desciassificagdo.

H - O lago ndo pode passar por dentro da cabecada (ou redeas),
gamarra, corda do pescogo ou qualquer culro dispositivo.

A seu critério, o juiz podera convocar o ausliar de pista, outros
funcionarios do show ou juizes oficiais da ABC Painl, para auxilia-lo
na condigo de juizes de barraira e ajuda-io a apurar a legalidade
{ou ndo) das lagedas, bem como @ identificar quaisquer infragdes,
as regras.

J - Sempre que possivel, recomenda-sa que O juiz s& apresente
maontado a cavalo 2 alue também como bandeirinha nesta
modalidade

GRUPO 4 - PROVA DE LAGO COMPRIDD

A+ Esta & uma prova de habllidades campeira @ consiste em um
lagador, lagar a rés pelos chifres dentro de um limite de 100 (cem)]
meifras, sando vencedor o que fizer o maior nimers de lagadas, em
caso de empate sera usado o critério de eliminaldria, correndo
guanias vezes for necassarno

B - As armadas deverdo medir oito metros com guatro redilhas na
méo, ndo podendo reter @ mesma ao lagar, sob pena de
desclassificagan.

C - O lago deverd ser de couro, ndo podendo ser de nylon
D - O lagador podera escolher o lado do brete ce sua preferéncia.

E - O lagador terd no minimo irds bois para sus apresentaglo,
ficando ao promotor do evento o direito de aumentar para ateé seis
bols, isto devera ser estipulado antes do inicio da prova, apds as
armadas jogadas e confirmadas serdo feitos os desempates por
eliminatoria.

F - Os bols deverdo ser de lgual tamanho & altura € ler no minime
15 ¢m de chifres. caso a rés tire o fago, o lagador ndo repelira a
armada

G - A armada encolada ou engarupada que o cavaleiro faga serrar
no chifre com sua habilidade, sera valida desde que o funil
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permaneca abero, & fixé nos chifres anles de nele entrar a rés,
casn ndo lenha funil na pista lera como base a cerca de fundo.

H - O fagador uma vez chamado & ndo estiver no local, perdera
automaticamente sia armada,

| - A armada de iago serd considerada anulada quando:

1 - Apds a aulorizagdo da largada da rés, o lagador deixar da
persegui-la ou sair & frente da rés na largada (brate).

2 - Segurar ou reter uma ou mais rodithas apas lancar a armada,

3 - Apos cair nos chifres, envolver pescogo ou patas, embora fixe
nos chifres posteriormente

4 - O lagadar lancar & armada apds o5 100 (cem) matros, tenda
como panto final a8 sua méo no lago.

5§ - O lagador golpear intencionalmente 2 rés ou derrubar algum de
seus complemenias da trajes, chapéu, durante os primeiros 100
[cem) metros.

6 - O lagador ndo apresentar chapéu, bota, camisa de manga @
boido, podende ser usado, bombacha, lengo e guaiaca.

T - Qlagador que dirigir-se para reclamacao aos julzes ou auxiliares,
durante sua apresentacgio,

8 - O lagador ultrapassar a linha dos 100 (cem) metros, por
completo, sem ter alirado sua armada,
mesmo gque a rés permaneca dentro do espago regulamentar.

8 - A pescaria de armadas for além dos 100 (cem) metros
ragulamentar.

Obs.: Se o lagador pegar um sd chifre com sua habilidade colocar
no outro até o limite dos 100 (cem) metros sard vilida 8 armada

10 - Sera desclassificado toda vez que um animal entrar a pista
sangrando boca, ou marca de sangua na regido que possa confirmar
uso em gemasia de espora.

J - O espago regulamentar entende-se os 100 (cem) metros a partr
do brete de solia até a casa da comissdo julgadora, que devera ser
bem sinalizada, com marcas ou um arame fiso com altura acima de
quatro metros do solo atravessando a pista de lago.

K« A montaria poders ser, zala, serigole, basto e seus
complementas tradicionais,

L - A comissdo julgadora serd assim formada:
1 - Um julz observando o limite de 100 (cem) metros.

2 - Um juiz sbservando as rodiihas na mio do lagador,
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3 - Um juiz abservando a armada.
4 - Um fiscal de brete conferindo a medida do lago.
GRUPD 4 - VAQUEJADA

A - Cada participante, ao fazer sus inscrigdo, comprometa-se a
cumprir as normas estabelecidas por esie reguiamento.

B - Cada inscrigfo dara direito ao participanie a se apresantar em
02 rodizios, 01 (um) no sabado e outro no domingo; ambos com
diraito a 03 (trés) bois.

C - O animal designado para puxar 50 tera direito a 01 {uma)
insgrigdo por vaquejada; o de estaira, podara ter direftn a 02 (duas)
inscrigdes por vaquejada

D - As reservas devidamente registradas pelos responsaveis terdo
sua validade até o 1° (primeirg) dia na sabado e até as 12 (doze)
horas.

E - A dupla tera dirgito & outro boi, quando este, ao ser puxado,
escofregar pela magaroca entre as faixas onde ndo deva cair para
contar pontos: ou anles da primeira faixa, desde qua ndo caia.

F - Os animais gue forem Inscrilos no sabado s6 poderio concormear
neste dia, ficando a corrida dos bois inscritos no sabado proibida
de ser rezlizada no domingo, inclusive o RABD DA GATA,

G - Boi saido, bol corrido; a ndo s&r que o bol ndo tanha magaroca,
por decisfo Onica do fiscal do curral.

H - Quando, por um motivo qualguer. apenas um dos componentes
da dupla perseguir a rés, apds a saida ser considerada valida, a
corrida serd impugnada, tendo a puxada sido considerada BEIRA
DE CERCA.

I- 50 sera valida a queda se o boi. ao cair, mosfrar as guatro
patas e levaniar-se dentro das faixas de classificago. O bol serd
julgado de pé; deitado, somente caso ndo tenha condigdes de
levantar-se

J - MNdo serd parmitida permanéncia de cavalos e vaqueiros na pista
durante a festa; a ndo ser os chamados pelo loculor, isto quer dizer,
ndo se pode esquentar os cavalos. dentro da pista, sob pena ser
cancelada a inscriglo sem devolugio do,valor.

K - O mesmo cavalo podera participar 02 (duas) vezes no mesmo
rodizio,

L - O vagueiro ndo poderd correr sam camisa ou de bermuda.
M -0 vaqueiro s& podard ser substituide em caso de acidente

comprovado, e por outro que ndo esteja inscrito na competiclo como
puxador,
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N - Mo sera parmilide o uso de luvas de pregos, ralo ou paralusos.

O - Os bols na fase de classificagdo valerdo, respectivamente, 08
{qite), 09 (nove) & 10 {dez) pontos no Rodizio "A®, de sabada; 11
{onze} 12 (doze) e 13 (treze] pontos no Rodizio “B". de domingo.

P - Em gaso de empate, havera mais 01 (um) bol por dupla
empatada

Q - As duplas, para efeilo de sua classificaciio quanto acs prémios
da ABC Paint, deverfo estar inclusas entre os 20 (vinte) primelros
lugares da vaquejada.

R - 50 serdo premiados pela ABC Paint, os conjuntos de animais
devidamenie registrados no Stud Book do cavalo Paint, mediarnte
comprovaclo deste fato com apresentagdo de xerox sulenticada
obtida do certificado de registro original. O cavalo de puxar da dirsito
a 01 senha e o de asteira, a 02 senhas; ndo podendo haver
substituigac dos animais, mesmo am caso de acidents,

S - Fica proibida a CORRIDA BAIANA, ou seja, cavalos de um lada
141

T - Adupla tem que trabalhar o boi até aproximadamente 20 (vinta)
metros depois da saida; se conseguir voltar o bol, apds os 20 (vinte)
metras tera direito a oulro boi voltando pelo retorno

U - No caso de o vaqueiro correr 01 (um) bei e desistir de correr o
restante; sera sollo o boi da vez

¥ - No casa de o bol ficar com & cabega @ o pescogo fora da faixa,
a dupla tem direito a 01 (um) minuto para trabalhar o bol. Caso ndo
levanta o bol, receberd nota 0 (zero).

X - O boi que ficar, da pa para a frente, em cima da faixa ao sair,
recebera nota zero de imedialo

¥- A disputa de campedo dos campedes sera feita na ardem
decrescents, ou seja, da (ltima colocagdo até a primeira.

Z - A com|ssdo julgadora & soberana, cabendo a ela decldir
guaisquer problemas ou casos omissos a este regulamentn, com
paderes inclusive para desclassificar a dupla de vaqueirss, que
desrespeitar com ofensas morais o Juiz.

GRUPO 5 - CORRIDA
REGULAMENTO E NORMAS PARA OFICIALIZACAD

Artlge 133 - Qualguer entidade desejands o reconhecimento de
seus resultados pela Associagio, com o propésito a qualificar os
cavalos para o “Registro de Mérito” (indice de velocidade); deve
obter a aprovagdo da Assoclaglo. Esta aprovacSo sera conferida
somente para as corridas realizadas am Hipddremos, oficialimente
reconhecides, de acordo com o que estabeiece o Decreto ° 96993
de 17/10/88, que regulamentz a Lei n.® 7.201 de 18/12/84.
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Artigo 134 - A oficializagdo dos resullados pode ser para um GRico
evento ou para enfidade que promove, sendo que neste caso podera
ser anual, desde que seja enviado a Associagdo o calendario até o
dia 30 de setembro, constando todos cs eventos @ respactivas dalas
O calendario deve ser apresentado por um periodo de um anc ou
seja do dla 1° de janeiro 4 31 de dezembro.

Unico - Evantos esporddicos deverdo ser solicitados com
antecedéncia minima de 90 dias ou em casos excepcionals, 4 critério
da ABC Paint.

Artigo 135 - A AssociagBo pode cassar a oficializagdo ou nao
reconhecer o resultado de um evento, caso haja gualguer
irreguiaridade, senda que neste caso ndo cabe nenhum recurso da
entidade ou do proprietara dos animais junio & Associagio

Artigo 136 - Todas as premiagdes & pagamentos de profissionals &
de exclusiva responsabilidade da enlidade promotora.

Artigo 137 -AAssociagdo ndo reconhecera nenhum resultado, caso
todos os participantes ndo estejam devidaments registrados no Stud
Book da ABC Paint.

Artigo 138 - A Associago ndo oficializara, partanto ndo reconhecera
resultados, com 2 participanies (desafio) a quando o cavalo carregar
menos de 48 kg.

Das Solicitacbes Para g Associacio:

Artigo 139 - Qualquer pessoa ou pessoas, podem solicitar &
Associag8o a revisdo das decisdes, com excegdo das
desqualificagdes por interferéncia durante a corrida, sob as
seguintes condigbes:

a- Uma solicitaclo por escrito deve ser enviada a Assoclagao
deniro de 10 (daz) dias, a contar da data do evenio. Esta deve ser
assinada pelo requerente e deve constar seu endefego e nlmero
de lelefone.

b - Tal solicitag8o ndo suspende a primaira decisio ate julgamento
da mesma.

¢ - De acordo com as afirmagdes acima, a Comissdo de Cormida
da Associacao investigard o caso e apresentard todas as evidéncias,
e julgamento final, para determinar se tal solicitagio & valida,

d - Todas solicitages davem concordar com as fegras gerais e os
regulamentos disciplinares da ABEC Paint.

Eiscal da Associacio:

Artigo 140 - A Associagdo designerd um fiscal para aluar como seu
representante oficial no Evento.

Artigo 141 - E dever do Fiscal da Associagio
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a- Checar as condigles das pistas pars assegurar se estdo de
acordo com os requisitos da Assoclagso;

b - Identificar todos o= cavalos gue participam das cormidas, tendo
autoridade para relirar o animal se houver alguma divida quanto a
sua identidade;

€ - Observar os procedimentos no Paddock;

d - Fiscalizar a pesagem e ralatar qualquer tentava de violagio de
peso,

& - Relatar a Associago, as praticas gerais observadas durante o
“Evento”: folos, programais, resultados, desclassificagdes, punigdes,
el

Artigo 142 - Cualquar tentativa que impega de algum modo ao
representante da Associagio, a realizar seus deveres, anulard a
oficializacio dos resultados.

Reaistro de Mérito;

Artigo 143 - O Registro de Ménto de Corrida pode ser abtido palo
indice de Velocidade (IV) igual a 80 ou mais.

Q indice de Velocidade serd apenas dado para tempos fornecidos
por Folochart, com lempo impresso em centésimos de segundo.
Alravés do Indice de velocidade. 8 seguinte classificacio:

S0 > IV, >=B0(AA);
100 = IV == 80 (AAA )
IR == 100 (AAAT).

Artigo 144 - A Tabela do indice de Velocidade (IV) & composta
baseada numa médla de 03 (trés) vitBrias mais rapidas, de cada
ano, por irés anos consecutivos para cada distdncia em cada pista.
A média das 09 (nove) vildrias representars o IV-100.

a - Menhum cavalo serd usado mals de uma vez em um ang na
mesma distdncia @ na mesma pisia;

b - Em pista com menos de trés anos de funcionamento. a Tabela
de lempo basico sera usada para ofs) ano(s) em que a pista ndo.
esteve em funcionamanto:

¢ - Caso a pista figue sem atividade por 1 ouw 2 anos usa-se 8 Tabela
de tampo baslco minima para a elaborac3o da tabela do hiptdroma;

d - Um hiptdromo podera ter tabela de indice para duas ou trés
distancias sendo gque nas cutraz distdncias serd obedecido a tabela
de lempos basico minimo;

2 - As tabelas, serfio elaboradas Gnica e exclusivamente pela
comissdo de corrida da ABCPAINT,

f- Um ponto de IV vara de acordo com a distdncia da corrida
COMo Segue:
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04 (quatro-centésimos de segundo) equivale a um panto de IV nos
365.402 e 503 metros;

03 (rés) & 04 {quatro centésimos alternados) equivale a um ponio
de IV nos 320 matros;

03 (trés-cenlésimos de um segundo) equivale a um ponto de IV nos
275 & 301 metros;

02 (dols-centésimos de um segundo) equivaie a um ponto de IV
nos 228 metros.

g - Os tempos listados abaixo deverdo ser usados para copilar
classes de |V em pistas. onde ndo se
tem dados suficiantes

distncia oficial
Termpo Bisico Tempo Basico
com Paddock clAntidoping
da 0T horas [para classea da IV-100)
(para classos da IV-100)
228 metros 13.35 13.45
275 metros 15.55 15,70
301 metros 16.95 17.10
320 metros 17.85 18.02
365 metros 20.15 2035
402 metros 22.05 2225
503 metros 27.70 2790

h - As labelas de Indice de velocidade 580 validas para os animais
que correrem com peso minimo de 53 Kg.

Para os que cofrarem com peso inferior, devem ser acrescentados
5100 de segundo ao seu tempo, por kilo a mencs, antes de consultar
& Tabels.

| - Tode hipddroma que tiver sua pista reformada ou sem atividada,
& tabela devera ser revista pela Associagdo,

|- Para todas as corridas & partir de 01/01/85 serSo validas as
tabelas atualizadas.

k- Em casos de resultados duvidosos onde recordes de
perfomance indicam possiveis ermos, a emissdo de Cerificados de
Registro de Manto e aceitagio dos resultados como oficiais, deverao
s&r ratidas atd os resultados serem analisados pela comissdo de
cornda da Associagao.

| - Todas as corridas serfio regidas pelo Codigo Nacional de
Corridas, devidaments adaptado para os Cavalos Painl

m - Sa houver um ampate, o8 cavalos envolvidos, irfo lodos receber
os masmaos [V baseados nas colocagdes para qual eles empataram,
iodos os culros cavalos receberdo IV baseados em sua chegada
final,

n - Se um cavalo for desqualificado, ele receberd IV de acordo com
sua colocagdo final,
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o - Todo events aprovado deverd efetuar a chamada dos pareos
ou lorneins com antecedéncia, fornecendo fodos os detalthes do
evento

p - Menhuma inscrig3o & aceita s& o proprielario ou treinador
encontrar-se suspensd ou inapto quanto a licenga; como lambém o
cavalo. de acordo com os registros no Stud Book

g - Os cavalos Inscritos nas carmidas oficializadas pels Associacio
devem sar inscriios em nome do proprieldrio, de acordo com o
Certificado de Registro,

Artigo 145 - 54 sera aceita inscrigdo feita pelo proprietaric ou
treinador do animal

Artigo 146 - Prolbida a participagao de um mesmo animal em mals
de uma corrida no mesmo dia,

Artigo 147 - Apds o encerramento das inscrigies para Os pareos,
nenhuma alleragio ou mudanga poderd ser felta.

Artigo 148 - Cavalos correndo sob plano de arrendamenio,
participarde com o nome do arrendatdrio, fornecendo o contrate
praviamente preenchido e argulvado com a ABC Paint

Exigéncias Fisicas:

Artigo 148 - De acordo com o regulamento, a pists pars Cavalo
Faint deve ser uma trajetdria continua de até 503 metros de
comprimentc, sendo necessario maks 300 metros em, curva ou reta
para parada. A largura pode variar com o ndmero de cavalos, mas
um minimo de 6 metros @ mantido para dos dois primelros cavalos,
com 1.50 metros adiclonais para cada um, além desses dois
colocados

4 - Uma pista pode ser aprovada para cerla distincias especificas
OU s2ja para distancia de até 320 metros, assim sendo a reta terd
de ter 220 metras mais 300 metros em reta ou curva' para parada

Artigo 150 - A pista deve ser construlda numa superdficie plana: A
avaliagao da reta @ da drea de parada, indicando as distincias a
serem percorridas, deve ser enlregue ao Direlor da Corrida da
Associaclo para aprovaclo da mesma,

Artigo 151 - Todas as distdncias padréo do Paint devem tar
marcagdo permanents, onde possam ser visios claraments pelos
comissarios

Artigo 152 - A quantidade das cocheiras deve estar. de acordo com
o nimero de cavalos,

Artigo 153 - A cabine dos organizadares & o “Fotochart™ devern

estar localizades exatamente na linha final, proporcionanda uma
viEdo ininterrupta & dominante de toda pista de corrida.
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Artigo 154 - A extens8o da pista determinara a localizagao & altura
do “Fotochar”, cuja torre deve estar iocalizada do lado externo da
pista Num interesse econdmico, a cabine da Organizatao e esta
torre podem estar numa mesma estrulura. As recomendacoes do
fabricante do “Folochart” guanto a sua localizagdo e altura, devem
ser considerada> senda que a aprovagdo final serd da Associagao.

Artigo 155 - Para conforto do poblico. ha a tribuna principal ou
arquibancada, que devem garantir conforto & seguranca, assim
como sanitarios & bebedouros,

Artigo 156 - O “Paddock™ deve ler espago suficiente, A sala
reservada aoe jaquels deve ficar proxima so "Paddock”, & déve ter
ganitarios com chuvelros. Toda &rea & cercada e a entrada de
pessoas ndo autorizadas no € permitida. A cerca deve ser de pelo
marnos 1m & 20cm de allura, como ao redor da pista.

Artigo 157-  Cada cavalo deve estar equipado com um selim,
cujo numero deve ser grande o suficiente para ser lido com clareza
pelo “Fotochart” & pelo juiz.

Artigo 158 - Um recinto priximo ao ‘Paddock” deve ser amplo o
suficiente para acomodar os varios cavaios duranie a coleta das
amostras de urina ou saliva, para o teste, devendo sar cercado por
gradil da palo menos 2m e 44cm de altura (se possive| uma baia),
Deve haver somente uma entrada, constanigmente lrancads ou
vigiada. As previsBes devem ser providenciadas para suprir as
necessidades ds Divisdo Veterinaria.

Reconhecimenta dos Resultados

Artigo 159 - A pista deve estar equipada com "Video Tape” apravado
pela Assoctacdo, capaz de um replay instantdneo de cada pareo.

Artigo 180 - O raconhecimento oficial de qualquer corrida somente
serd sceito s houver o dispositivo “Fotochart” com o lempo
impresso em centésimos de segundo.

Artigo 161 - A pista gue n8o lver tabela de indice de Velocidade, a
TABELA DE TEMPO BASICO sers a ulilizada para eventos.

Artigo 162 - N&o serd reconhecido os resullados em corrida onde
todos os artigos deste regulamento & os do regulamento oficial e
disciplinar da ABC Paint ndo forem obedecidos,

GRUPOD 6 - ENDURD A CAVALO
Artigo 163 - DEFINIGAO

§ 1° - ENDURO REGULARIDADE - S#io provas de resisténcia
desenvolvidas em distancia variaveis, consfiluidas por trechos
identificados e por medias hordrias @ serem seguidas, trechos
neutralizadas por descanso, lestes especiais, passagens naturais
de matas, rios, montanhas, atc.

§ 2" - ENDURO VELOCIDADE LIVRE - S3o0 provas de resisiéncia
desanvolvidas em distancias vanavels @ velocidade livre, realizada
em astradss, caminhos, picadas e quaisquer lerrencs, com
pastagens nalurais ém matas, rios, montanhas, elc., que vence
gwuem fizer o parcurso No Menor t\empo.
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Artigo 164 - Distncias - Caracleristicas

a - Perourso - Todos o8 percursos acima de 30 km devem ser
realizados em 02 (duas) ou mais partes, aproximadamente iguals,
com o tempo de interrupgdo (neulralizado) determinado pela
organizacio, podendo apresentar percursos diferentes nas diversas
calegorias:

b - Neutralizado- Serd escolhido, pela organizaglo, uma 4rea ampla
‘| que possa acolher os cavalos, sem aglomerages, permitinda o
trénsito facil da equipe veterindria &, de preferéncia, proxima a rios
@ lagos.

Artlgo 165 - Participagdes

a- ldade

§1° - Os cavaleiros menores de 18 anos deverdo ter autorizagio
dos pais ou responsaveis legais,

§2° - A simples Inscriglo para a prova j& & uma declaraciio do
concorrents @ seus responsaveis lagais de que assumem lodos os
riscos da mesma consigo, com oulrem, com seus animais e
equipamenios, [sentando os organizadores e patrocinadores da
qualsquer acldentes, durante ou depois da prova, de qualquer
naluraza,

b - Categorias

§ 3° - Os cavalelros poderdo inscrever-se individuaimente ou em
duplas, conforme sua qualificagdo.

¢ - Pontuagdo

§ Unico - Critérios de pontuagdo de acorda com o artigo 58° letra B
- paragrafo 1°

Artigo 166 - Largada - Hordrio Oficial

a - Partida - Todos os concorrentes lerdo sua ordem de
partida determinada por sorteio. *

b - Hararia Oficial - © hordrio oficial da prova serd informado com
o minimo de 30 minutos antes do hordrio de fargada.

Artigo167 - Penalidades
§1° - liens Desclassificatérios

a - Nocaso das dupias. os cavaleiros que nfio percarrerem a prova
loda funtos, tanto na regulsridade como nos testes especais.

b - Por crueldade.

c - Falta de dominio. Apresentar visivelmente, dificuldade em
dominar o animal, colocando em risco a seguranca,
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d - Nio apresentar-se para a partida apds 30 minutos da largada.
& - Obstruir propositadamente a passagem de oulro concorrenie

f - Partir antes do sinal de largata e ndo stender a solicitagao do
PC para a repeticdo da parida.

g - Desacatar de viva voz as decisdes dos membros dao jir,
h - impedir 0 exame velerinario,

i« Ndo usar o jaleco numerado,
i+ Informacgdes erradas na ficha de inscricic.

k - Usar spolo mavel no decorrer do percurso.
j = Substitulgdo de cavalos.
m - Falta de planitha

n - Usarqualguer equipamento eletrdnico, gue nio seja reldgio ou
crondmetro, sendo proibidos os demals equipamenios

o - Utilizagdo de intercomynicadoras por se caracterizar como
“auxilio externa”

Obs.. Com excecio de provas especials, ndo haverd pena se os
participantes, am detarminados momentos, puxar seu cavalo a pe.

Controle Veterinario
Artigo 168 - Controle Vetarinario:

§ 1° - Haverad uma equipe de velerinarios chefiadas por um
veterindrio responsavel.

§ 2° - Os animais deverdo ser apreseniades antes da prova no
Iocal, e tempo que forem éstabelecidos pala arganizagdo, quando
eara faito um controle veterinano. Eventuais problemas, lesdes ou
pisaduras deverdo ser mostrados aos veterindrios nesse exame,
antes do Inicio da prova,

§ 3* - No caso de algum animal apresentar condiglies fisicas
insatisfaldrias, onde exista risco de vida ou mesmo mangueira,
poderd ser retirado & automaticamente desclassificado. (Deverd
haver a concordancia de pelo menos dois veterinarios para a
desclassificagio, ficando a cargo do veterinario chefe a decizdo
nos casos de divida)

§4°- O lempo ideal do concorrente, cujo cavalo fol visloriado pela
equipe veterinara, ndo mudara,



§ 5° - Ma chegada o conjunio devera dirigir-se imedistamants &
equipe veterinaria em locel determinado, a fim de proceder ao exame
vaterinario de chegada.

Obs_: O local do exame veleringrio fard parte do roteiro. Somente
o5 cavalos aprovados nesse exame, poderdo ser premiados.

§ 6° - Os falomes determinantes de desclassificacio, serdio:

a - Fregléncia cardiaca acima de 64 batimantos por minuto, & néo
descendo a este nivel até 30 minutos apds cessar o esforgo.

b - Mangueira visivel,

¢ - Desordem no ritmo cardiaco e ou ruido cardiaco.
d - Alteragtes respiratorias.

& - Constatagso de doping

f- Cortes profundos.

g - Colicas.
h « Contratura muscular localizada (cdimbras)
I = Fadiga excessiva.
} - Hipertemia excessiva.
k+ Migpatias
I - Desidratago.
Disposigdes Especlais

a - Alteragdes no Roteiro:

§1° - No caso de algum imprevisto (rio chelo, barreira ou nova
estrada, por exemplo) gue impossibilite a passegem ou que
provoque alguma alieragio do rotairo, corre por conta do cavalairo
procurar melos qua conduzam. mais brevements ao rotelro original.
s seus tempos ideais permanscerdo o5 MEesmos. |

b - Apoio:

§1° - Somenta cavaleiros identificados pelo jaleco poderdo ajudar-
se mutuamente no decorrer da prova. Membros da organizagdo
tambeém poderdo ajudar. Nos pontos neutralizades, os concorrentes
poderdo ler apoio de suas equipes. Caso um cavaleiro encontre
problemas em continuar na prova, ao ponio de desistir, sua equipe
de apoio podera ser requisitada para a retirada do animal.

¢ - Vestimentas e Arraios

§1° - Os cavalos deverdo apresentar-se devidamente encilhados
(s@la & cabegada) @ os cavalelros convenientementa trajados. Nao
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havera arreamento e vestimenta padrao, cada cavalo e cavalairo
podera fazé-lo segundo suas caraclarislicas proprias

d - Do Cavalo

§1%-Sera aceila a participagao de cavalos acima de quatro anos de
idade ou segunda muda. Os cavalos coiceiros deverdo ter uma fita
vermelha no rabo e os garanhbes, uma amarela

e - Empate

§ 1° - Caso haja empate no fingl da Copa, serd usado o seguinte
chitério de desempate, ganhara guem, pela ordem, obler

1 - O maior numero de vitdrias em cada Copa;

2 - O malor nimero de 2° ou 3° lugares em toda a Copa;

3 - O menor nimero de pontos perdidos em todas as etapas.

f- Casos Omissos
§1° - O jurl tem autonomia para resolver os Casos omissos.

CAPITULO 18
JUIZES

Artigo 169 - A designago como julz aprovado da ABC Paint & um
privilégio, & nio um direita, conferido peia Diretara da ABC Paint,
de acordo com o5 procedimentos por éla formulados, a individuas
cula pericia em assuntos eqlinos e caraler pessoal [ustifiguem essa
honra. A conduta do individuo como sécio, apresentador & juiz, bem
coma sua habilidade, devem ser exemplares, tal designagao estara
sujeita 4 revisio constante pela Diretoria da ABC Paint podendo
ser axcluldo dests tendo-se aprovacio da Direloria Execuliva e do
Conselho de Administragao,

A - Os Juizes Devem:

1 - Serem séclos individuais da ABC Paint, estando com o
pagamento da Anuidade atualizado e serfo considerados
inadimplentas am relagdo a seus débitos caso ndo os quitem dentro
do més subsegiente & data do seu vencimento, O julz que estiver
em alraso com seus pagamentos por & meses apls a data de
vencimento, serd relirado da lisla de juizes oficiais & obrigado a
candidatar-se novamente, para reabilitagdo, segundo o
procedimento para admissdo de novos candidalos em vigor na
ocasidg.

2 - Ter Idade minima de 21 anos.

3 - Apds ter aceilo o compromisso de atuar coma jutz, empennar-
se, fazendo todos os esforgos a seu alcance, para julgar o Events,
e no caso de gualguer impossibifidade, comunicar & geréncla do
Evento com a devida antecadéncia, para permitir que esta disponha
do maximo de tempo possivel para providencar o seu substituto
adequado. Além disso, o julz deve protocolar junto & ABC Paint
uma explicacdo. por escrito, relatando os motivos a que se devam
tal impossibilidade em atender seu compromisso. especificando a
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data e 0 modo pelo qual elefela tenha comunicado isso & geréncia
do Evanto

4 - Ao chegar na cidade onde deve atuar, entrar em contalo cam
um funclonario do Evento, colocando-ofa a par de sua presenca e
de seu endersco (ou local de hospedagem),

5 - Duranle o evenio aprovado, estar presente para cumgrnr com
suas responsabilidades de acordo com as regras da ABC Paint;
devendo estar disponivel para suxiliar a geréncia do events no
cumprimento de suas responsabilidades quanto 4 observancia das

regras

6 - Usar trajes “Western”, inclusive chapéu e botas, enguanto estiver
aluando como juilz num evento aprovado

T - Em todas as ocasides, agir de modo profissional.

8 - Informar 3 ABC Paint sabre a presenia de gualguer animal com
exncessn de marcas brancas ou marcas brancas fora do comum,

9 - Responsabilizar-se pelo cdmputo do nimero correto da animais
Inscritos efelivamenta apresentados em cada categoria, e pelo
registro do numero correto no formulario fornecido pela ABC Paint.
O juiz terad s responsabilidade de preencher integraimente esse
formulario, assina-io e davolvé-lo & ABC Palnt, dentro do prazo de
10 (dez) dias apEs encerramento do Evanto,

B - Os Juizes Podem:

1 - Tomar parte em gualguer comiss8o de triagem que seja
necessaria

2 - Classificar o animal em gualquer que seja a posiclio que o sey
mirito [ustifigue, A decisdo do julz serd soberana em todos os casos
que afetern o mérito dos animals.

3 - Mandar relirar qualquer pessoa ou cavalo da competicio, por
csusa da conduts Inadequada de (ualquer um deles, e poderd
desclassificar qualguer competiger pot maliratar demasiadamente
o animal

4 - Aseu critério, recusar entrac’a na arena ou retirar algum inscrito
de uma categoria devido aos trajes e/ ou equipamentos
inadequados

§ - Eliminar a Inscricio de gualquer animal/apresentador, que ele
sinta estar violando as regras da ABC PAINT pertinentes 4 conduta
proibida; ou que ele sinta ndo estar se esforgando verdadeiramente
para exibir o animal, de modo & extrair deste o melhor de sua
habilidade.

C - Os Juizes Nio Podem:

1 - Manter um conflito de interesses entre os objetives da ABC Paint
& 5eUs proprios negocios pessaais ou Inleresses pecunidrics. Todo
luiz deve abster-se de ulllizar o seu status oficial para incremeritar
08 seus objetivos pesseais ou financeiros. Quando surgir tal canflito
de interesses, espera-se que o julz: ou retire o objetive pessoal da
fransacdo em guestdo, ou que ele/ela desista de fazer parte da
lista de |uizes aprovados da ABC Paint, a fim de que possa perseguir
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0s seus objetivos pessnals, A quebra desia regra ética eslara sujeits
@ revisdo, de acordo com as regras da ABC Painl Algumas areas
aspecificas, de evidenie conflito de interesses para juizes, sdo as
seguinles:

a- Julgar o animal que seja de propriedade, ou seje apresentado
por qualguer um, de quem ele ou ela tenha(m) recebido salario,
comissdo ou qualquer espécie de remunaragdo por ter vendido ou
comprado qualquer animal para esse Individuo - esteja ou ndo o
animal envolvido na transagio, de quem ele tenha sido empregado;
ou de individuo a quam tenha represantads - em qualquer fungao -
a troco de remuneragdo, dentro dos seis meses que anfecedam a
data do evenio em guestio,

b - Envolver-se com adminlstragdo do evento, e atuar como juiz
nNEsse mesmo evento.

¢ - Julgar o animal que pertenca 2 qualguer membro direto de sua
familia (filho, filha, pal, m@e, irma, irm&o), ou que por ele(s) esteja
sando apresentado. Estas areas especificas, de conflito de
interesses desqualificatério, nBo s8o exclusivas, e os julzes estardo
inelegiveis para julgar cavalos de outrem em outras circunstincias
ndo apontadas pefa regra. Caso o juiz ndo possa exercer uma
opinifo objetiva, isenta de possivel preconcelto desvio ou influéncia
externa, devido a um vinculo com algum proprietario, apresentador
ou qualquer outra pessoa que possua ligagl8o com o animal; ou,
pelo mesmo motivo, caso tal ligagso possa delinear-se aos ofhos
de outras pessoas como possivel fator de influéncia - quer o juiz
prassinta que ele (ou ela) podera ser afetado, quer ndo pressinta -
o julz deve desquaiificar-se a sl proprio.

d - Nem o julz, nem os membros da familia delefdela, poderio
apresentar ou atuar como agenies, representantes em qualquer
funcdo ou adestradores do animal em gualquer oategoria aprovada,
no evento em que ela ou ela estiver exercendo a fungdo;

e - Nephum animal podera ser apresentiado ao julz, caso este |uiz
tenha sido proprisiario, treinador, agente com gualguar atribuigdo
ou adestrador desse snimal durante os Gimos seis mesas.

f- Seoanimal, al como especificado nas regras acima for inscrita
num evento, sua taxa de Inscriclo deverd ger devolvida e ele ndo
deve ser exibido,

2 - Atuar por dois anos nnnaeéulivus ng mesmo evento,
Campeonalo Estadual, Regional ou Gircuito,

3 - Comparecer no local do evenio com m..r d3 15 minulos de
antecedéncia. O juiz ndo deve visitar a #res onde estiverem
localizadas as baias, nem percorré-la em companhia dos
proprietarios, treinadores, apresentadores ou representanies do
proprietario; nem inspecionar ou tecer comentarios sobre qualquer
animal inscrito no evento, anles do julgamenic {nclusive na véspara
da competigado), nem deve repassar o grama até'que os trabalhos
de julgamento estejam concluldos. Antes do julgamento, porém, a
programacdn de eventos serd fomecida a civela pela geréncia do
eventa, )
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4 - Cavalgar, ou participar de alguma maneira lazendo o papel de
apresantader para lgum animal da categoria, anguants estiver
julgando o evento.

5 - Uma vez gua a categoria tenha sido julpada, ela ndo deve ser
julgada novamenis; &, uma ver que o juiz lenha marcado o seu
cartdo e atribuido as colocagdes (ou classificagbes) para efeito de
premiscdo, ndo podem mals haver modificacies em seus reglistros

6 - Detarminar a elegibilidade para registro de qualguer animal
imscrito & nunca deve fazer comeantanos a tal respelto, mas deve
comunicar @ ABC Paint em relatdrio de acordo com artige 77 (3)
(8)

Artigo 170 - Os mativos para retirada do individuo da lista de juizes
aprovados da ABC Paint Ir8o incluir, embaora nio se limitem {a), o
segquinte:

1 - Suspensdo da condiglo de sécio da ABC Paint, ou negaliva na
concessao de quaisquer privilégios dela decorrantas
2 « Dsixar de cumprir com as regras e regulamentos da ABC Paint

Artigo 171 - Para fazer queiza formal contra um juiz aprovado pela
ABC Paint, tal queixa deve ser feita por escrito, assinada pelo
gueixoso, contar os fatos especificos que a tenham onginado e ser
recabida pela ABC Paint dentro de um prazo razodvel a parfir da
data de otorréncia. Ao prolocolar esta gueina, o quelxoso concorda
&M comparecer a uma audidncia a ser realizada pela ABC Paint,
gue tanie podera ogorrer em seus escritdrios em Bauru - 8P, como
da lorma que a Diretoria Executiva vier a arientar,

Artigo 172 - A relirada do individuo da lista de Jufzes aprovados,
devido a um motivo qualguer, serd incandicional, sem clausula para
sua reintegragdo automatica. Ao recobrar a elegibilidede para
oblengdo das credenciais de juiz aprovado, o Individuo deverd
candidatar-se & refntegragdo, depos de vencido o prazo de um ano
a contar da data de sua quclificaglo de acordo com os
procedimentos em vigor para a admiss3o de novos candidatos

Artigo 173 - Apés o juiz ter aceito a tarefa de julgar, os
apresentadores nac devem entrar ém contato com ale, & nem tentar
fazé-lo, com referéncia ao julgamento de quaisquer animais que
esteiam participando do evento, Além disso, os apresentadores ndo
devem - sefa por qual motivo for - aproximar-se dos julzes antes do
térming do julgamento, a ndo ser que o suxiliar de pista esleja
prasante

Artigo 174 - Qualguer soliciiagio para falar com o uiz deve ser
feita per intermédio do auxiliar de pista.

Artigo 175 - Nenhum apresentador devera visitar ou confraternizar
com 0 juiz na véspera, du no dia do evento.

Artigo 176 - Quando o apresentador faz uma solicitacsio ao julz,
por interméadio do auxiliar de pista ou de qualguer cutro funclonaria
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do evenlo, pedindo ao segundo sud opiniic a respeito de seu cavelo.
torna-se indispensavel que o juiz d& a sua opinido com cortesia @
honestidade, na presenga do auxillar de pista ou outro funcionario;
entretants, ndo deve haver guaigquer tipo de confraternizagio entre
o apresaniador € o juiz duranie o evenio.

Artigo 177 - O juiz aprovado pela ABC Paint deve ser ratado com
cortesia, esplriio de colaboracdo e respello. Nenhuma pessca,
apresentador, proprietario. ou quem guer gue sefs, deverd ameaca-
los ou dirigir-se a eles de maneira desrespeilosa; tanta durante o
Incremanto de suas obrigagfes como juiz, como em decorréncia
disso, N&o importando que esse tipo da conduta otoma duranta o
evento ou no recinto do eventa.

Artige 178 - Todas as regras perlinentes a juizes, lais como astéo
contidas no Manual Oficial da ABC Paint, poderdo ser
implementadas pela sua equipe alravés de regulamentos
suplementares.

Categoria com Multiplos Juizes:

Artigo 179 Mas categorias de trabalho @ conformagdo, o uso
da mais da um julz & facultative (opcional)

a- Nocaso da calegoria com varios julzes, o juiz pata desempata
sara determinado por sortelo 2 ser efetuado junto so pubfico pelo
funcionario da Abc-Faint antes do inicio dos julgamantos o &0 sera
revelado o nome deste |ulz caso occoma o empale, o nome de lal
juiz ndo podera ser revelado @lé que todos os trabalhos de
julgamento estejam concluidos, Os juizes ndo devem Inteirar-se a
respeito de suas miutuas classificagies (notas/colocaghes), ou das
classificaghes que pretendam dar, 2t que ambos tenham concluldo
s8Us respectivas julgamentos.

b Mas categorias de conformagdo, se forem utilizados muitiplos
|uizes, todas as categorias de conformagdo de uma me.ma divisdo
sexual devem ser julgadas pelos mesmos juizes. Além disso, se
forem utilizados maltiplos julzes no julgamenio para determinar o
‘Grande Campedo da di.isso sexual, 0s julzes davem colocar os
ganhadores dos primeircs-lugares pela ordem de preferdncia o
primelro lugar devera recaber seis ponios, o sagundo lugar deve
receber cinco pontos, etc.'O cavalo que receber o maior nimaro de
pontos, de acordo com tal procedimento, sera o Grande Campaso,
Os ganhadores da primeiros-lugares das calegorias restanies e o
segundo-colocado desta categoria deverdo ser classificados
segundo a ordem de preferéncia, ulilizando o mesmo Jrocedimento
para concesso de pontos que o usada para estabelecer o Grande
Campedo. O animal gua receber a maior pontuagdo se_undo tal
procedimento sera o Reservado Campedo. Os juires nag davem
ficar a par das colocagBes (classificagdes/notas) uns dos outros,
ou das colocagdes que prelendam dar, sendo apds o Grande
Campedo ja ter sido selecionado. As colocagies dadas pelos juizes
deverio ser apresenladas para o publico em cada uma das
categorias, bem como para Grande e Reservado Campedes, devem
ser divuigadas para o pablico



